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ué tal! Otra vez estamos con ustedes tras descansar un poquito de 
la pasada convención en el D.F., en donde tuvimos bastante traba- 
jo. Ahora debemos prepararnos para próxima Mole. 
Durante los últimos meses el Anime ha llamado la atención de varias 
NS compañías, como lo demostró el juego de rol de Pokemon, que se 
y presentó en la Conque, y acaparó la atención de muchos, confir- 
mando el éxito de la serie. Otro de estos ejemplos, ha sido la trans- 
misión de nuevas series y películas de anime, en Locomotion, donde pre- 
sentan películas que uno no se espera: hace dos meses transmitieron, la 
película de Macross, Do You Remember Love, y hace dos semanas, la 
reciente de Nadessico, "The Prince of Darkness" sin olvidar series de gran 
éxito como Evangelion, y Saber Marionette J. Esto quiere decir que por 
fin se han dado cuenta que este género, en verdad es lo suficientemente 
bueno a nivel comercial, y que habrá respuesta favorable de parte del 
público. 
En los próximos meses esto se verá reflejado aún más, pues llegarán a 
nuestro país, y por televisión abierta, series como Card Captor Sakura, y 
Digimon. También lo hará, pero por Cartoon Network, la exitosa serie 
Gundam W, de la cual hablamos en este número, y se planea lo mismo 
con Tenchi Muyo, pero eso todavía está en veremos; y claro que no olvi- 
damos a nuestros amigos de Vid, que están realizando un excelente tra- 
bajo al traernos más de nuestros mangas predilectos, y eso no es todo, 
en video también habrá gratas sorpresas, pero de eso se enterarán hasta 
el próximo mes. 
Por otra parte, queremos agradecer su repuesta y participación en 
Seinen, por medio de sus e-mails, votaciones, y firmas en nuestra página 
de Internet, pero en especial, por participar en el concurso de dibujo y 
manga, de este último sabrán los resultados en la próxima edición, pues 
nos enviaron trabajos tan ingeniosos, que, en verdad, no sabemos de 
dónde escoger el ganador. En cuanto al concurso de dibujo, en este 
número conocerán a los ganadores, quienes en verdad se esforzaron. 
Así que, dada su respuesta, estamos pensando en otros concursos para 
que puedan participar más de nuestros lectores. 
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Solo me resta despedirme con la noticia de que 
Shojo Kakumei Utena bajo el nombre de El Anillo 
Mágico ha entrado en la programación de 
Unicable todos los sábados y domingos a las 

ocho de la mañana. 


Y no olviden escribirnos a: in Y 
Seinen "e E 7 A 
Calle Valle de México Mz. 17 LEN 4 

Lote 25 Dep. "B” zo dí 

Col. Fuentes de Aragón C.P. 55210 pe E 

Ecatepec Edo. de México CUR F 

O usar nuestro correo electrónico EW” ,, 


seineneanimexico.net.mx 
No sin antes visitar nuestra pagina: 
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¡Hola! 

¿Cómo estás?... 

Espero quesmuy bien! y si no es 
así... pues prepárate a sentirte 
mucho mejor!! 

¡Sino eres fon de los Mechas estoy 
seguro que hoy nacerá en ti una 
nueva afición!. Se trata de una de 
las mejores obras de_arte. de la 
Animación Japenesa de los 90's. 


W [Wing) y so- 
MICA oie 
series vincula- 
das con el 
AC 

ES dam (X,Z,ZZ, 

WA, 0080,0083,F90,F91, 

y más...) es la que 

ha ganado elríeco- 

nocimiento y gusto del 
público convirtiéndose por 
mucho en una de las series más 
exitosas del género. 
Gundam Wing cuenta con 49 epi- 
sodios y 3 OVAs que fueron trans- 
mitidas en Japón del 7 de Abril de 
1995 al 29 de Marzo de 1996 y 
desde el primer episodio la trama 
de esta serie captura tu atención. 
La personalidad de cada uno de 
los personajes es fuerte y bien, 
definida, particularmente diferen- 


te a lo que, por lo general, otras 
obras nos ofrecen. Esta caracterís- 
tica aunada al complejo y rápido 
desarrollo de la historia te obliga a 
poner mucha ateneiónshesta en 
los más míinimiós detalles. Por lo 
que no es Gro que quieras ver 1G 
serie/más de dos veces, je je. Pero 


bueno, siñ más preámbulo hable- 
mos..de lleno sobre qué trata 
GUNDAM WING!! 


Esta historia futurista tiene su origen 
en los tiempos cuando la Tierra se 
encontraba en ruinas debido a 
tantas guerras y conflictos civiles. 
En aquellos tiempos la paz.+y tran- 
quilidad que representaban las 
colonias espaciales resultaba ser 
una alternativa bastante atractiva 
y un nuevo gobierno fue estableci- 
do desde el espacio. Esta Alianza 
trajo paz a través del uso de las 
armas y se apoderó del control de 
las colonias. 


Para ejercer presión sobre las 
naciones de la Tierra en busca 
de su autonomía, los coloniza- 

dores del espa- 

cio eligieron 

a un hom- 

¡O Y 

mado 

Heero 

Y y y 

[elo] 1910) 

su re- 

presentante y de- 

bido a su caris- 

ma, mensajes de 

desmilitarización y no 

violencia logró unificar_adasicolos 

nias logrando también la acep- 

tación de lasgente de la Tierra. 

Pero en,el año 175 DC (Después 

de laColonia) Yuy fue asesinado y 

las colonias entraron en un torbelli- 

no de dificultades. 

Con el pretextosde traer un 
nuevo orden, la Alianza controla- 
da por una Sociedad Secreta 
llamada OZ, greó máquinas huma- 
noides de pelea llamadas Mobile 
Suits con las cuales aplastaban a 
todos los que*se opusieran a su 
control y situaron a las colonias 
bajo una ley marcial que prohibía 
toda comunicación y coope- 
ración entre ellas. Lograron así, por 
O O LOS 
décados, ejer- 
cer su opresión, 
hasta que una 
rebelión nació 
entre las colo- 
nias, y con los 
conocimientos 
de uno de los 
científicos que 
ayudaron en la 





creación ae los 

Mobile Suits, ca- 

elote! 

Ny trabajo in- 

dependien- 

temente en 

UN oo MelS 

[HAUATA NOS 

mó;.. "Opera- 

ción Meteoro" 

A SSA 

vo era vengarse y derrocar a las 
¡Ur Mo HOJA 

Gracias a un material super 

resistente llamado Gundanium, los 

cinco científicos construyeron 

Mobile Suits avanzados llamados 

"Gundams" y se los entregaroma 5 

[MTS MS ii elelos 

en cada una de las colonias. Estos 

TONI LA (0 2110 

Maxwell, Trowa Barton, Quatre 

Raberba Winner y Chang Wufei. 

Heero fue nombrado así en honor 

al mártir y líder pacificador de las 

colonias. 


Entrenado como el asesino per- 
fecto Heero es el más serio, impla- 
cable y terrible combatiente de 
los cinco pilotos. Lo que hace inte= 
resante a este personaje es su lado 
emocional reprimido. Hay una 
parte de Heero que se preocupa 
por lo que sucede a su alrededor, 
que no es tan fría y despiadada, y 
gracias a la Princesa Relena reto- 
ma poco a poco su humanidad. 
Duo es el más alegre y amable de 
los 5 pilotos, sin embargo se ganó 
a pulso el apodo de "Dios de la 


Muedé" al mostrarse en batalla 
centra las fuerzas de OZ. Trowa es 
el más misterioso de los pilotos es 
muy reservado y nunca sonríe. 
Tiene grandes habilidades gimnás- 
ticas y las emplea magistralmente 
en combate. Quatre es el hijo de 
una familia adinerada cuyo padre 
es pacifista. Es demasiado amable 
para ser piloto de combate pero 
debido a los derrames de sangre 
UIT 
ció se com- 
promete a defen- 
der a su familia. 
¡Moo! 
proviene - 
de una 
¡KO 
china 
de gue- 
rreros an- 
ANS 
Tiene un ego 
enorme así 

como enorme es 
susentido de justicia y protección 
hacia el débil. A diferencia de los 
demás pilotos Chang prefiere tra- 
bajar solo y únicamente confía en 
su Gundam a quien nombró 
Nataku en honor a un Guerrero 
mitológico Chino. 

Del lado opresor tenemos a 
algunos personajes..muy impor- 
tantes, uno de ellos es Tereize 
Kushirinada quien fundó OZ como 
un grupo secreto formado por 
miembros de una especie de 
ejército independienté llamados 
Los Especiales. Otro.gran villano es 
Zechs Marquis quien goza de una 
¡Jo nal ol 
da, siempre óreocupado por man- 
tener en secreto su origen, Zechs 


se muestra reservado y serio. En 
ell o IM Ololo [elo Me [=> 
Honor como un Caballero. Y por 
último, la no menos malvada; ta 
villanaza que seguramente apren- 
derás a odiar de inmediato: Lady 





Une quien definitivamente no res- 
peta ningún código de.henor ni 
regla a la hora del combate. 
Constantemente interviene en los 
planes de los Gundams y en oca- 
siones también lo hace en contra 
de los de OZ. Lady Une es mala 
hasta los dientes y lo único bueno 
que se puede decir de ella es que, 
incuestionablemente, es leal a 
Tereize. 


Ya presentados los dos Jandos 

solo falta hablar un poco de la 

Princesa del Reino Sanc: Relena, a 

quien Heero conoce en las orillas 

del mar después de abandonar su 

Gundam en el fondo del mar 

debido a un enfrentamiento con 

el piloto As de las fuerzas especia- 

les de OZ, Zechs (quien resulta ser 

hermano de Relena). Heero ingre- 
sa a una escuela 

para ocultar 

su identidad co- 

mo piloto del Gun- 

dam pero Relena 

conocien- 

do la ver- 

dad: se 

propone 


ATI O lolo 
para conocerlo mejor. Cuando 
Relena lo invita a su fiesta de 
cumpleaños Heero se niega y le 
susurra al oído: "Te voy a matar”, lo 
cual le da a la serie un drama 
especial entre ambos personajes 
quienes se la pasan, una tratando 
de acercarse a Heero para lograr 
entender sus sentimientos y el otro 
debatiéndose entre su obligación 
de matarla y el reencuentro con 
su humanidad. 


Les invito a disfrutar de cerca 
todas las historias que se desarro- 
llan durante la serie de batallas 
entre Gundams y lassfuerzas. de 
OZ. Les aseguró que gozarán en 
grande las estráregius, muiciones, 
alianzas y actos de heroísmo que 


ugarecen a lo 

largo. de la 

serie. Los Gun- 

dams se en- 

frascarón en 

increfbles 

batallas perso- 

nales con 

grandes 

despliegues 

de tecnolo- 

gía y habilida- 

des combativas y 

finalmente se unirán entre ellos 
para tratar de terminar con una 
amenaza que promete destruir la 
Tierra. La batalla final entre Heero 
y Zechs será totalmente impresio-> 
nante y decidirá el futuro de la 
Tierra y las Colonias. Presenciemos 


cómo los dos pilotos As combaten 
sin piedad y llevaran las habili- 
dades de sus Gundams.,hastarel 
extremo. ¿Será Zeehs capaz de 
ignorar su sentido del Honor para 
llevar ajscabo su venganzas, 
¿Podrás un solo hombre deteñer el 
inevitable y fatídico destino de 
nuestro planeta?, ¿Qué acaso 
Heero estará hechosde Gunda- 
nium también?... ¿No queda de 
otra amigos, Guhdam Wing es la 
opción para aquellos que buscan 
un nuevo universo de emociones 
MARA US 


¡Nos leemos en la próxima! 
¡¡Cuídense y diviértanse mucho!! 


JESÚS GUTIÉRREZ SÁNCHEZ 
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Tu nombre es Rion, y te encuentras en 
una sala quirúrgica, no puedes recor- 
dar nada, escuchas muy a lo lejos la 
voz de una chava que repite tu nom- 
bre y pregunta por ti. Cuando menos 
te lo esperas, te inyectan Un par de 
substancias en el cuello: Deduces que 
han experimentado contigo, te das 
cuenta de que tienes poderes espe- 
ciales. Al parecer quienes te hicieron 
esto no lo saben. Las preguntas flotan 
en tu cabeza, ¿quién soy?, ¿qué hago 
aquita Y por qué tengo estos 
poderes? 

De esta manera nos transportamos 
al mundo de Galerians, "El primer 
“juego psíquico de sobrevivencia", 
según sus creadores, Crave Games, 
una compañía no muy conocida que 
digamos pero respaldada por Ascii. Al 
ver las imágenes que te presentamos 
junto a este articulo sin dudarlo pensa- 
rás que se trata de otro de esos juegos 
de "dispara y corre por tu vida" (Resi- 
dent Evil, Dino Crisis), pero Galerians 
rompe con las reglas. Aquí, tú eres 
quien tiene el poder y los demás hu- 
yen de ti. La base principal del juego 
es buscar objetos con los que puedes 
resolver unos cuantos acertijos, no 
muy complicados, ya que Rion cuen 


IB sobre 
que debe pde 

WN cer y en otros 
apro 


nera que de- 
berás buscar 
las distintas 
substancias 
un puedas 

ANIOS E 
PS el Nal- 


s Tienen 0) )NSTINTOS : AÑ 


a 





Pu 


com o Red, 
AAOS 
dean a mo- 
nifestar tu 
¡o SOS 
químicos los 
myectarás jus- 
tamente en tu 
cuello, así que 
tu poder no 
será muy benéfico para tu salud, Y 
conforme avances, se volverá inesta= 
ble y la cabeza acabará por estallarte 
(literalmente hablando), pero en ese 
momento eres invencible y destruyes a 
cuanta persona se encuentre cerca 
de ti, aunque. si no logras tomar tu 
medicina, ten por seguro que morirás. 
A través del juego habrá bastantes 
cinemas displays hablados en su totali- 
dad (tomando en cuenta que los tres 


display) , los cuales A Eb ii 
encontrando, E existe ES 


hallarlos por tu ronio cul 
ta, ya que la máquina pi 


/ tipo lla” 


PV 

parecida a bus- 

Ear estrellas en 

ario 64, solo que 

s, barbdridad y media 

solo se trata de buscarle 
stigar en todas p o por medio 
MEN poder psiquico'yi isto). 


p y 


e 
ño de 
¿Jal 
E tén- 
dencia se está prenso mty 
pda tanto en 


Turn At undam. 
Cnsis Tokio 2040, 
Persona 2 y Ace or 
elo) la Combinación 
AO BOE Anime 


Ko] ambientación ES sea y 


Patio! 


búsqueda es « 


SHAVEZ Á. 


detallada, con 
escenarios que 
te transporta- 
rán a un hospital en donde expe 
mentan con personas, una Casa 
abandonada en donde descubñirás 
que tus padres han muerto y la verdad! 
del porqué existes, eso sí, sin dejarte 


con claustrofobia como suele suceder] 


en otros juegos en donde el espacio 
es mínimo a la hora de pelear. En el 
transcurso del juego existen varias 
escenas sangrientas, lo cual deleitará 
a todos los fanáticos de este tipo de 
series, el argumento parece estar 
sacado de alguna serie de Anime, por 





su grado de detalle, y un misterio que | 


te será revelado conforme avances, 
habrán Gen 

psíquicas con 

personajes 


del Anime (une-de ellas 

E slaywelea contra Birdman): 
Jn Judo ¿cuando juegues 
Galeriabs, no te' jpesaras «del moni- 
torhastdíque de cubras qué es o que 
trama la tal Doróthy y“quiérves la per- 
sona de le Rábla.a tu miente: Este; 
juego tuvo mucho éxit ado apar. 
reció en Japón, por Octolare ac 
pasado, yes seguro gue la histoña te 
cautivará por completo. Lo Único que 
puedo adelantarte/ es que tú eres Ja 
clave para que la raza humana" E. 
viva, y tienes que wencontrar- a. otra 
persona que te complementará pues 

ambos constituiránila combinación 


perfecta que” destruirá a quieñ 
y de” “está detrás.de todo, esto... y que 
gmo en mo es humano, 






























Captain Tsubasa, una de las series de los años 80's, 
conocida aquí como Supercampeones, fue transmi- 
tida en su totalidad en nuestro país, a excepción de 
los Ova's y las películas. La serie se basa principal- 
mente en el futbol y las vivencias de su protagonista, 
un niño de 12 Años de nombre Tsubasa Ozora (Oliver 
Atom), el cual ama el futbol sobre cualquier cosa. 

ps Tsubasa deberá enfrentarse a un sin- 
z fín de obstáculos para poder llegar a 
su objetivo: La Copa mundial. 

La historia comienza” cuando la 
familia Atom se muda a la ciudad de 
Fujizawa, en esta ciudad Oliver (Tsu- 
. basa) conoce a un portero famoso 
». de la escuela San Francis (Shitetsu), el 

: cual retaba a jugadores de, varios 
deportes a que le anotaran'un gol. 
Tsubasa al ver esto, reta a Benji Price 
(Genzo Wakabayashi), y leranota-un 
gol bajo la mirada atónita de Rober- 
2) to Sediño (Roberto Hongo), el ex ju- 
gador de la selección brasileña; y 
amigo del padre de Tsubasa, 

Tras haber sido vencido, Price, reta 
y aTsubasa a un partido Verdadero, así 
Y. que Oliver entra a la escuela. Newpy 

- [Nankatsu). Roberto Sediño;se revela 
como el amigo del padre de Oliver y 
le promete a éste entrenar al equipo 
y cumplir el sueño del niño:zir a Brasil. 
Tras el entrenamiento de Roberto; se 
enfrentan al San Francis y después de 
E. Un duro partido, con la ayuda de 

¿ Tom Mizaki (Taro Mizaki), el: mejor 
amigo de Oliver, con el cual forma la 


y ¡ 5 Iden Combination FACSpOSk: Bo 


, 
3 
< 


UB Da 


Y > con el equipo San Francis. El comité 





5 


mar un equipo para ir al Campeona- 
to Nacional, y es así como surge 
el New Team (Newpy). Tsubasa y 
compañía pasan las finales esta- 
tales y llegan por fin al Cam- 
peonato Nacional, donde 
encuentran muchos adversa- A 
rios, siendo uno de los más Y 
fuertes y rival de Tsubasa, El Tigre 
Steve Hyuga (Kojiro Hyuga). 

Ya en el campeonato, el New- 
py avanza con todo y el apoyo 
de las porras, donde está la 
encantadora Paty Ayde Amor 
(Sanae Nakazawa), la cual 





















Por: Arturo Véiez CE 


está totalmente enamorada de nuestro 
héroe, Oliver, aunque éste no le haga 
mucho caso. Oliver derrota a los contra- 
rios y se enfrenta a grandes adversarios 
como el portero Borgini (Nakanishi) del 
Colegio Holandés (Naniwa), y a los ge- 
melos Corioto (Tachibana) del Colegio 
Anglosajón (Hanawa), siendo uno de los 
oponentes, el que sería uno de los rivales 
más fuertes a los que Tsubasa se hubiera 
enfrentado, Andy Johnson, el Principe 
del campo (Misugi Jun), (Kikoshi no Field). 
Al enterarse del problema cardiaco de 
Andy, Tsubasa comienza a tenerle com- 
pasión, recordando las palabras de Mary 
Tanada (Aoba Yayoi), quien había 
hablado antes con él. Tsubasa entra en 
depresión al punto'de no querer ir a Bra- 
sil, baja suritmo dé juego y prácticamen- 
te deja que el Alemán (Musahi) lleve la 
ventaja.«Andy se da cuenta y le dice a 
Oliver que no lo compadezca, ya que es 
su- Último juego. Price también ayuda a 
Oliver con la ayuda deun balón (¡Auch!). 
Finalmente Tsubasa se'recupera y se im- 
pone al equipo de Andy, y va a la final: 
Newpy-Franco Canadiense (Meiwa). El 
Meiwa anteriormente había derrotado al 
Newpy, así que van.por la revancha, sin 
embargo; el Meiwa cuenta con buenos 
jugadores como Sieve (Kojiro), Richard 
Tex. Tex=(Ken-Wakashimazu), y Ralph 
(Takeshi Sawada) el miembro más joven 
del equipo. 

Después de pericias, sacrificios, acro- 
goce ARE: ps. extras y más, el 
ewpy se impone ante al Franco Cana- 
diense. Sin embargo, no todo es felici- 
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dad, ya que Roberto parte al aeropuer- 
to rumbo a Brasil sin cumplirla promesa 
hecha a Oliver, quien.corre a buscarlo 
pero ya es demasiado tarde; solo se 
queda viendo ESO se aleja'el avión, y 
llorando, .: 

Oliver CompreNtle la razón por la cual 
Roberto há decidido no llevarlo a Brasil, 
y decide que, acabando la secunda- 
ria, alcanzará a Roberto con ayuda de 
Adriano Fogardiñi (Katagiñ Munemasa). 
Steve es becado por el colegio Toho 
decidiendo perfeccionar su técnica y 
enfrentar a Oliver.-El Nankatsu ha gana- 
do el Bicampeonato, y se propone ga- 
nar el Tri e mpeenato, pero hay equi- 
pos muy fuértes como el Otomo, donde 
juega David“[Shun Mita) y Jack Morris 
(Urabe Keni); el Azuma, con Jaguar 
Peterson (Sod Makoto); el Hirado, con 
Ringo Winters (Sano Mitsuru) y Víctor 
(Jito Hioboshi) o el Furano (Flynet) con 
Armand [ Matsuyama Hikaru). 

Tras peripecia y media, (¡Qué raro!) se 
impone a todos sus oponentes, y empa- 
ta cón el Toho. Steve y Oliver compar- 
ten el estandarte de la victoria, y final- 
mente llega el momento esperado: El 
i Mundial de Europa, donde Oliver se 
reunirá de nuevo con Roberto. 

Esta serie siguió en forma de Ovas, 
con la adaptación al manga de Yoichi 
Takashi: World /YOvih, «donde la ani- 
mación corrió q cargo del Nas, Estudio 
Comet, al bp iran dela versión 
antigua he a: le. por. el estudio 
Tsuchida:,/ Sy 

Captain Tsubasa. d, Consta de'47 capí- 
tulos, y 'es- el "segundo Neón de 
Tsubasa”. Det: cauto Al 
la primera parte de : 
dose un poco más en ki 
y Roberto,-ya, queno 
material disponible "de Yoichi cuandóx 
empezó a realizarse la animación. Del- 
capítulo 33 al 47 ya podemos ver/la 











gracioso Aoi Shingo, “y sus aventuras 
para ingresar al Inter, De Milan. 


También podemos ver a Jsuisado, dé 
18 años, jugando profésiondlmente en 
el Sao Paulo de Brasil, las” hazañas/en 
contra de Santa /Ana” y ¿a los Siete 
'| grandes de Japón, junto con el 
entrenador Minati Gamo” Trasiganar- 
le al Real Japan,e forma la verdadera 
Selección Japoñesa, pero antes Tsuba- 
sa debería enfrentarse con la poderosa 
selección de Tailandia. 

Se juegan las finales Asiáticas, 


: ¡RARO ifica para El Múndia 


Esta esla Eine que se vio en el anime y 


y 





Facebook; Blog Anim 





había much y 


continuación de Captain Tsubasa y “al: 


> FaLaBO0IE Blas Alte ArlequinCreations 


tio uinCreations 
e Ue ES con el partido contra 


inelstan y los recuerdos de Aoi 
Shingo. 

La historia continua con el manga, 
donde Japón por medio de un sor- 


teo, juega en El Mundial contra 
México, (sí, México), Uruguay y 
Suecia. Antes del sorteo, Tsubasa 


tiene un altercado con el guardame- 
ta mexicano, Ricardo Espadas, el 
cual escupe 
Oliver, el b: 
vencen as 
con Hiro+4s 
un gol de: 

Después vence. 
mente con gol de ot y) e'er 
en la'final contra el A Brasil, 
escuadra de Natureza ta Ana. 
Japón logra.imponersé”a Brasil, y a 
sus ugddores.-Natureza, marca su 
delo personal contra Oliver, pero 
finalmente» éste y Cía, ganan la 
Cepa Mundial... Lo-que más sorpren- 
'de es cuando Oliver entrega el ani- 
llo de compromiso. y.se le- declara 
pe tente a Paty [Sanae). FfiVaya, 

or fin ya. ¿oe EnoRe Ñ Y 
UN de éll).. 

Tsubasa se marcha | para ¡ug > 
Barcelona, no sin antes SA con 
Paty, en una preciosa ceremonia 
donde acuden todos sus amigos, 
(incluso la pelota, ya que era el 
adorno del pastel). Steve juega en el 
Juventus, Benji en el Hamburgo, Aoi 
se queda en el Inter. de Milán, Tom se 
va a un equipo francés y los demás 
quedan en la liga de Japón. Este es 
el verdadero final de Yoishi Takaha- 
shi, ese que no pudimos ver en el 
Shonen Jump, debido a unos proble- 
mas, del autor con 
Gesta, editorial. Es- 
-psremos que tal: 
vez algún día po- 
damos ver en ani- 
mación esta parte 
del manga y disfru- 
tar el mega mundo 
futbolero de Cap- 
tain Tsubasa. Hasta 
aquí, el resumen 

“tas andanzas 
de Tsubasa y CÍA. y 


















jiSayonara, 
Ganbare, Minal!! 
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| DRAGONES 
ESPADAS, ELFOS... 


¿y guitarras eléctricask 





Tal vez algunos de us- 

) tedes han leído algo 
“E sobre seres mitológi- 
: e o han visto al- 

**Mouna película, ya 
sea con actores o de 
anime, sobre hechi- 
Ja <INa 
lleros... digo, seguramente todos 
habrán visto SAINT SEIYA, Record 
of Lodoss War, o Tenkuu no Esca- 
flowne:; y/o quizás hayan visto al- 
guna película como Fantaghiró 
(un filme italiano en el que apare- 
ce una princesa muy parecida a 
la protagonista de Kakan no Ma- 
donna ); o ala mera y han visto las 
series tituladas : "Xena, the warrior 
princess" o "Hercules, the legenda- 
ry journeys " ...o.simplemente han 
jugado Dungeons 8 Dragons... 

Pero ¿alguna vez habían pensa- 
do que un género musical habla- 
ba sobre estos maravillosos temas? 

¿No? Pues déjenme decirles que 
sí lo hay. Se llama METAL. Algunos 
le llaman "rock pesado". Aquí en 
México, no es un género musical 
muy conocido que digamos, y es- 
tá rodeado de prejuicios, como: 
"es música satánica, es aburrido, 
todos esos grupos de greñudos 
cantan siempre igual y lo mis- 
mot 

Y una infinidad de opiniones así, 
que en muchas ocasiones ni po- 
seen un fundamento real. 

Para mí, sólo es un género dife- 
rente, en el que los integrantes de 
las bandas componen la música, 
escriben las letras, y por si fuera 
poco, tocan los instrumentos. Lo 
malo es que estamos acostumbra- 
dos a creer que grupillos comer- 
ciales de niñitas fresas, o de cinco 


lidad son música, y no 
nos damos cuenta de 


que sólo son un tea 
trito del “marke- 
pa ; 


os sCGlo Luna 
efímera 


po] 


1 


imagen 






; h 


Por: Kan 


que nos imponen sin darnos cuen- 
ta, y que en poco tiempo la gente 
suele olvidar simplemente porque 
estaban ahí sin vocación, por 
amor al dinero y no por amor a la 
música. 

Sí, es cierto que muchas bandas 
aaAmMali= abrala 'a ela 
ro es falso que TODO EL HEAVY 
METAL es satánico. Es un género 
tan variado, que se subdivide en 
muchísimos estilos, que desde lue- 
go es imposible conocer todos y a 
fondo. Y cabe destacar que tam- 
poco soy una experta en música, 
pero me gustaría compartirles lo 
que he aprendido a través de un 
año aproximadamente de escu- 
char éste tipo de música : 

A Black metal. Se caracteriza 
principalmente por voces masculi- 
nas agudas pero deformadas, 
aunque en ocasiones incluyen vo- 
ces femeninas dependiendo de la 
banda en cuestión. Utiliza los si- 
guientes instrumentos: guitarras 
eléctricas, bajo eléctrico, batería, 
teclado(s), y muchas bandas fusio= 
nan instrumentos clásicos, cOmO 
violines, chelos,. etc. (por si creían 
que Metallica era la primera en 
fusionar la música clásica: con la 
música pesada). Suele ser melódi- 
co y.rítmico. 

A Death metal. Se caracteriza 
principalmente por voces masculi- 
nas graves y deformadas. Casi 
siempre posee ritmo, pero rara vez 
una melodía repetitiva . 

4 Trash metal. En lo personal casi 
no me gusta éste subgénero, se 
caracteriza por voces graves, a 
veces deformadas, pero sin ritmo 
ni melodía. 

A Doom metal. Tiende a ser muy 
presivo y melódico, con voces sin 
deformar, y claro, depende de la 


Wssseelbanda si incorpora 
ha de mujer 
+43 STO E Ma 





2 GABRIELA LARA VÁZQUEZ . 


A Speed ' 
metal. . 
Contrario al doom, el 
speed es demasiado  ” 
rápido [como su nombre lo indi- 
ca), la batería y las guitarras van a 
toda velocidad, las voces suelen 


MalalMala 


Esos son los principales, 
ero de estos se derivan 
n montón, como el me- 
tal atmosférico; el que se 
mezcla con la música 
gótica; o con la industrial (el 
caso de RAMMSTEIN o IN EXTRE- 
MO) . Y claro, de donde dicen mu- 
chos que surgieron todos los ante- 
riores: el heavy metal, que es el 
clásico y que comenzó por ahí de 
los 70's, que por cierto, viene sien- 
do un poco contradictorio por 
que el heavy es de lo más "light" 
que hay , aunque para su tiempo 
sí creo que todos hayan pensado 
que era muy pesado. Digo, por 
ejemplo, quién no ha oído bandas 
como Black Sabbath, Judas Priest, 
Iron Maiden, Dokken (hasta apa- 
rece una rola de ellos en Una 
película de las de Freddy Krueger), 
AC/DC, Halloween... en fin. 

Y se preguntarán, ¿¿qué tiene 
que ver un montón de greñudos 
vestidos de negro que nadie co- 
noce, con los elfos...22 Ah, pues 
déjenme decirles que mucho más 
de lo que ustedes creen. 

Empezaré por platicarles acerca 
de una banda que a mí me fasci- 
na: RHAPSODY, clasificada como 
“melodic symphonic power speed 
metal", pariente muy cercano del 
heavy clásico, y como su nombre 
lo indica, perfectamente melódi- 
co, y desde luego sinfónico, or- 
cuencias, instumentos meramen- 

y te clásicos, 
: é como violi- 
Ñ nes y clavi- 

z cordios so- 

-N Ybre todo y 


f 


hasta ¡DITOIUonas, 
Todas sus letras giran 
alrededor de la $; 
época medieval, ha- ' 
blan de magos, ba- 
tallas sagradas, dra- 
-gones, guerreros, 
espadas, elfos... sim- 


plemente con ver sus 
portadas y los nom- 
bres de sus discos: 


"Legendary Tales" 

(Cuentos Legenda- 

rios), o "Symphony of 

Enchanted * Lands" 

* (Sinfonía de las Tierras 
pt o los títulos de las 
SOnciones., IE of Ice” 
Sword" MERC ESMSrIdO!: y en 
un proyecto del guitarrista Lucca 
Turilli : “Ancient Forest of Elfs' (El an- 
cestral bosque de los elfos), “Kings 
of the Nordic Twilight” (Los reyes 
delocaso nórdico) y una infinidad 
de rolas que nos hablan de seres 
tan interesantes y místicos... 

Todas sus canciones nos trans- 
portan a un tiempo dleno de 
magia, de enigmas, de leyendas 
fabulosas, con las que fácilmente 
podemos imaginar a valientes 
guerreros luchando por el bien, 
con sus espadas... Nos hablan de 
una mágica historia, de batallas 
de victoria, de castillos y reyes, de 
tierras hechizadas y bosques miste- 
riosos:.. y claro, historias narradas a 
través de la genial fusión entre la 
agresividad y gran fuerza de las 
guitarras eléctricas con la armonía 
y virtuosidad de la música clásica. 

Y así, varias bandas, como los 
alemanes de BLIND GUARDIAN, 
quienes también hablan de duen- 
des, de cuentos olvidados (''The 
Forgotten Tales”), de cuentos des- 
de el mundo del cenit (“Tales from 
the twilight world”), de anochece- 
res (“Nightfall in. middlezearth”), 
de batallas entre:el bien'y ellmal :.: 

Y si nos vamos al black metal, 
también encontramos un buen de 
bandas ¿que nes cuentan sobre es- 
tos grandiosos temas: EINHERJER, 
banda de Nort . nada más y 











te la tfero ds Ode 

de Freya y de Thor... 

Einherjer fusiona coros 

vikingos con el black 

metal, y aborda le- 

yendas nórdicas... de 

su país en general... 

como en su primer 

álbum titulado “Dra- 

gons of the North", o 

la rola “Far, Far, North” 

(Lejano, lejano norte), 

pues están en el extre- 

mo norte de Europa, 

una tierra enigmática, 

¡Cr O OR 

donde acostumbran ver auroras 
PCIe de media noche... 


Desté mi Uno de vista, el metal 
nórdico tiene un sello hiper espe- 
cial que simplemente lo hace ser 
nórdico valga la redundancia . 
Ese sello de misticismo... de tierras 
hostilmente heladas... en donde 
pocas veces ven el cielo.azul:.. 
Ahora, si vamos. a revisar el metal 
un-poco más death-gótico-dark, 
nos encontramos con los noruegos 
de THEATRE OF TRAGEDY, quienes 
nos hablan en. su álbum “Aegis” 
de sirenas, de la diosa Venus...con 
esa singular y dulce voz de la fa- 
mosa Liv Kristine; o con HAGGARD, 
banda alemana de ¡18 integran- 
tes! 100% orquestal (es más death), 
en la que nos encontramos sopra- 
nos, violinistas, chelistas, una cha- 
va que toca el arpa , otro que 
toca el cimbalo, flautas de sonido 
renacentista, piano, clavicordios, 
en fin, y que inmediatamente nos 
evoca la época medieval, de 
castillos, dragones y magia . 
Encontramos también el proyec- 
to del vocalista de DARKSEED (una 
banda de metal gótico) llamado: 
BEIRAY MY SECRETS, en el cuál 
incluyen hasta instrumentos y cán- 
ticos medio africo-americanos, sus 
rolas como “Shamanic Dream” y 


sobre todo 


“From the 
Goddess” 
£a 
€ Yori 


(De la dio- 
sa), la cuál 
de diosas + 
ancestra- 








tala 


IS 'elol9] 
voces 
fenerinas 


y la agresi- 








“E voz de Ste- 
fan (vocalista) 
y una melodía 
hermosa, pero 
triste y repe- 
LI OS 
como una es- 
ITAM US 
to a las gran- 
des diosas de 
AU AS 
guas como la 
diosa egipcia 
Isis y Kali, diosa 
hindú de la destrucción y de la 
muerte, sólo por mencionar algu- 
nas de las que nos narra la can- 





piros, pues ahí están los CRADLE OF 
FILTH (black metal), o algo de 
black más clásico como 
BATHORY... cuyo nombre alude a 
Elisabeth Bathory, condesa hún- 
gara de finales de la Edad Media 
que supuestamente era muy her- 
mosa pero que al empezar a 
envejecer se.enceló tanto de las 
bellas ¡jovencitas que asesinó a 
varias.pensando que si se bañaba 
con su sangre no envejecería. (Es 
por eso que muchos consideran 
que era vampireza). Y podría men- 
cionarles muchas bandas más con 
nombres tales como Marduk (dios 
babilónico de la guerra), Ishtar 
(diosa fenicia), Tiamat (diosa tam- 
bién babilónica según tengo 
entendido) ss D:sileyplano se trau- 
man con lo japonés, pues:ahí 
están los de SIGH, black metal, 
quienes a través de su música nos 
hablan sobre su cultura, sobre 
espíritus tradicionales, guerreros 
samural:..... sobre el Medioevo 
japonés en general. 

Con todo esto no pretendo 
obligarlos a que escuchen éste 
género tan espléndido y variado 
de música, sino a que abran un 
poco su criterio y se den cuenta 
de que existen otras alternativas 
de música excelente que nos 
transporta al mágico mundo de 
los dragones, de los duendes, de 
los unicornios, de los elfos, de mís- 


guos... de un mundo qu 
muchos de nosotros quisié- 


ramos visitar. 
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A TODOS LOS FANÁTICOS DEL CONYE 

Y EL MANGA, SE LES INVITA 
Videos de animación japonesas 
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También en: 
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Plaza centert2do, piso*local M 


Abrimos todos los días 


Mo dea LOBO COM 
de 10:00 a 19:00 hrs, 
Tel. 577658 36 , 









1 Area de' ¿Bazar 
Nos encontramos ubicados pe Av. Hank o No: 50 
ago comics, Áv. ranvdaladón 
Poniente No. 107 Esq. Puseo de Santa DIVIERTETE y CONOCE 
Clara, Col. Jardines de Santa Clara” EL FANTÁSTICO” 


(interior de la papelería) 
Ecatepec Edo. Méx. | 
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_ saben, la pasada 


de los Mundos de H.G. Wells., 
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Conque fue una 
de las conven- 
ciones esperadas 
por todos los que 
habitamos en el 
D.F. y estados cer- 
canos, muestra de 
ello: la asistencia del 
público, que llenó a Unidad 

de Congresos del Centro Médico Siglo 
XXI los tres días que duró dicha convención. 

Entre los invitados especiales, estuvieron, desde 
Venezuela Frank Carreño y Orlando Noguera, (las voces de 
Pinky y Cerebro), quienes se dieron cuenta del gran cariño 
que tenemos los aficionados mexicanos hacia los actores 
de doblaje, y de quienes podrán saber más, mediante la 
entrevista hecha por Luis Mendoza, en este número. 

Otro de los invitados fue el argentino Carlos Medglia, 
quien ha realizado su propia animación llamada Cyber Six, 
que ha tenido mucho éxito en Canadá, estando en segun- 
do lugar como mejor serie de dibujos animados. En verdad 
todo un logro. También tuvimos entre nosotros a Joe Que- 
zada, mundialmente reconocido por su trabajo como 
dibujante para Marvel Comics, y que anteriormente dibu- 
jo Azrael, y hoy en día se encuentra trabajando con 
Daredevil. 

El señor Sergio Aragonés no podía faltar, a él ya lo cono- 
cen por la revista Mad, y por su trabajo en Groo y Sergio 
Aragonés destruye DC y Masacra Marvel, 
todo esto a manos de Editorial Vid. Y 
mostrando el talento mexicano en editori- 
ales importantes como DC o Marvel 
encontramos a Carlos Barberi, quien dibu- 
jara en Spider Boy, y últimamente para 
Superman; y a Humberto Ramos, creador 
¡de Crimson quien esta teniendo un gran 
éxito alrededor del mundo. 

Otro de las personalidades fue Scott 
Dunbier, editor de Wild Storm (una 
subsidiaria de DC comics)quien 
revisó los portafolios de trabajo de 
dibujantes mexicanos, en busca de 
nuevo talento para su línea de cómics, (quizá tú 
hayas sido uno de los que presentó su portafolios). 

Y no podemos olvidar al señor Phil Yeh quien ha 
asistido a las ultimas convenciones de la ciudad de 
México, exponiendo sus creaciones como caricatu- 
rista y muralista con su famoso personaje The Winged 
Tiger quien ha acrecentado su fama apareciendo 
en diversos medios últimamente. 

Durante la convención pudimos encontrar el taller 
de doblaje de Love Santini y su escuela, Alegro, el 
cual llamó la atención de todos por sus actividades 
y a donde llegaron varios actores entre ellos, Rosy Aguirre. 

Pero, sin duda, el que se llevó la atención de todos fue, 
aparte de los Conque pesos, el juego de rol de Pokemon, 
durante su presentación al público. Por cierto, ahí mismo 
enseñaban a jugarlo, y los asistentes tuvieron que 
demostrar quién podía ser mejor maestro Pokemon, por 
medio de tarjetas, (si no hubieran destruido el lugar). 

Como pueden darse cuenta, hubo de todo en la Con- 
que. Cartoon Network hizo unos cuantos concursos y llevó 
a sus personajes de televisión, con quienes muchos se di- 
vertían tomándose fotos (sólo miren a Anaid y a Michelle): 

Otro de los eventos que llamó la atención, fue la mues- 
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2000 


Por : ALAN CH 
Y ANAID SALCEDO 












Blog Posa, 


ciar verdaderas joyas de este genero querido por todos tallas. 





planeta de los Simios, o la oda 
cinta Blade Runner. 

Con respecto a las conferencias, 
todos los invitados participaron en 
ellas. Entre las más sobresalientes y | 
concurridas estuvieron la de Frank 
Carreño y Orlando Noguera, y la 
de los actores de doblaje de 
Evangelion y Pokemon. 

Conferencia de los actores de 
Doblaje de Pokemon. E 

En la pasada convención MN 
Conque, se efectuaron varias con- le 
ferencias y no podía pasar desa- 
percibida la de Pokemon.-en primera, estuvo a reventar, 
tanto, que mucha gente se quedó afuera. Empezaron 
presentando a los actores, entre ellos a Gerardo Vázquez 
(director de Pokemon y voz de Miau) Gabriel Ramos (Ash), 
Gabriel Gama (BrooK), Pepe Toño Macías (la voz del ado- 
rado James) y Diana Pérez (Jesse). Hubo aplausos, gritos y 
piropos, y claro también preguntas, desde reclamando 
por la segunda parte de esta serie hasta la carcajada del 
director, por recordar los capítulos, y en verdad que no 
deben perdérselos, ya que estarán super interesantes. 
Además, entre los comentarios 
“dijeron que se hablará del por- 
¿qué Miau es el único Pokemon 
que habla, y sobre la aventura 
ícuando van a Acapulco. El 
director, no podía ni contar el 
"capítulo de tremenda carcaja- 
Sida al recordar una de las cosas 

¿que dijo James en uno de los 
capítulos. 

Y la estrella de la conferencia, el que más aplausos se 
llevó, y a quien más gritos le dieron fue al aclamado James 
(Pepe Toño Macías) incluso se votó por el equipo Rocket 
más que por el propio Ash y compañía. En cambio quien 
casi no habló fue Gabriel Ramos, diciendo que a él 
no le gusta mucho el anime, y solo le gustó Remi, 
porque dobló en ella, agregó que era su primera 
convención y que actúa en la telenovela de 
"Amigos por siempre". El chico tiene solo 13 años, 
apuesto que no lo esperaban ¿¿verdad??, Creo 
que hace bien su trabajo para tan corta edad 
pero esa es otra historia... Para quien fue también 
su primera convención fue para la voz de Mysti 
siendo también muy joven, (alrededor de los 20 
años). Otra cosa que dijeron, es que cada per- 
sonaje se parece a los actores que los interpretan 
respectivamente, tal es el caso de Gabriel Gama, 
quien se nota que es igual de coqueto que Brook, 
o Pepe 
Toño que es 
igualito a Ja- 
mes en cuanto 
a carácter se 
refiere, en ver- 
dad se disfrutó 
la conferencia 
y no se preocu- 
pen, que la se- 
gunda parte de 
Pokemon 9 


eguinc 
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MUNDO COMICS 
7 NR Ay. Universidad No. 726 


4 Li 
Col. dS Valle . El TIGRE 


Bolivia 175 Local E 
ASGARD COMICS 
Plaza Aragón Local 163 USAGI¡S ROOM 


Eje 3 s/n. Esql Malo 


| 
COMICS VENOM — come SÍROCK”SHOW 


Plaza Oriente. 
Av. Eduardo Molina 1623 Local 6-14 





Basilio Badillo 4! ¿Entre Dr. IMora' y Baldera: 
Frente a Alameda Central 


COMICASTLE Sábados Dd :00 a 17: 00 hrs. 


Plaza Trico. Félix Cuevas 920 Col. Del Valle. 
: HOBBIES 
Melchor Ocampojéasi esq. Con Josefa Ortiz 
1 A 


Y ahora en Aguascalientes, Ags.: 
Col. Sta. María A Iztapalapa. 


COMICS TOKIO-3 
Todo lo relacionado con la historieta, IR ANS 5 CO MD 


el comic y el manga. 
Belisario aaa 17. Coyoacán. 


J. J. Correa 113 casi esquina 
KIRB Y COMIC' S 





con la calle Nieto. 


Atendemos pedidos en 


http: SASTRE SER Blog Anime Arlequin£readiospotzalco 527. Local 12-B. 
ghostinOexite.com Centro Comercial Azcapotzalco. 
sy 
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¿Creen que podría existir alguien más fuerte, rápido 
e inocente que Goku cuando era niño? ¡Pues per- 
mítanme presentarles a Photon!, Photon es un niño 
muy calladito y tal vez más inocente que Goku, sin 
embargo no hay poder ñi arma alguna que puedan 
detenerlo cuando de proteger y cuidar a los suyos 
se trata. 

PHOTON es una obra que consta de 6 OVAS que 
fueron lanzadas a la venta en Japón entre Enero de 
1998 y Enero de 1992 bajo el sello de la casa KING 
MM RECORDS. El creador de esta obra es Shinya 
EM Takahashi cuyo trabajo podrá ser reconocido por 

6 el diseño de los personajes de la serie "Tenchi 
ANTAA Muyo"; obra que comparte con PHOTON el ma- 
Vavilloso diseño de modernas naves espaciales, 
tiernas mascotas y bellas jóvenes liadas en un 
uy divertido y cómico triángulo amoroso. 
¡Cabe aclarar que la obra presenta en su desa- 
Frrollo algunas situaciones de 
desnudo por lo cual no es 
bara público infantil. 


UN y: desarrolla principalmente en un pla- Ny 
eta donde solo el 30% de su totalidad'W 

es tierra firme. Es aquí donde Photon vive 
con su hermana menor "Aun Freya" quien es Ny 
una niña vanidosa. que anhela crecer para > 
alcanzar la belleza y figura de su hermana | 
44mayor "Nee-san", Ambos viven en una zona de « 
desiertos y es en Uno de ellos donde Photon en- 
cuentra a "Kiine Aqua", la nieta de un científico de 
otra galaxia que descubrió una fuente de poder 
capaz de dominar el universo entero. Kiine estrelló su 
nave espacial en la Tierra tras escapar de un mal- 
hechor llamado Papacharino Nanadan el Séptimo 
(Papachi) miembro de la Guardia Real del Empera- 
dor de la Galaxia, "Koutel". La hija del Emperador es 
la princesa "Lashala Moon” quien está perdidamen- 
te enamorada del mujeriego y parrandero de Papa- 
chi. Acompañando siempre a Papachi están sus 28 

? fieles sirvientes llamados "Pochis", y a la princesa 
Lashala le acompañan dos personas de confianza, 
una es el simpático Pochi +41 y la otra, su enigmática 
dama de compañía, “Buran". ) 

Así, una vez presentados los personajes prin- 4 
cipales de esta excitante obra... ¡¡Prepárense 
para comenzar el viaje que nos llevará a 
conocer las aventuras de Photon!! 

Estamos en el espacio abierto cuando de 
repente aparece Kiine en su nave espacial 
temerosa de 
ser captura- 
da por la 
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0 6 Photon llegue a rescatarla Aun se histeriza y y 
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gráficamente hasta Kiine gracias a un rastreador 
que escondió en su ropa. Kiine huye de Papachi y * 
trata de encontrar desesperadamente el rastreador, 
finalmente lo encuentra en la última prenda que sekY 
quita. Al romperlo logra escapar de él y meterse en MY 
una cabina de hibernación. La nave se las arregla 
para llegar a la Tierra pero se estrella en lo profundo 
de un desierto, no sin antes, y al entrar en órbita, 
perder piezas del fuselaje, es entonces cuando un 
plumón negro cae de la nave y los habitantes del 
planeta quedan impresionados y alaban el plumón 
como si fuera un tesoro divino. 

En la aldea de Photon el patriarca le pide ayuda 
para que vaya a encontrar a Aun quien se escapó 
llevándose el. plumón, para buscar a su ídolo, un 
cantante con el que se quiere casar. Existe la cos- y 
tumbre de que dos personas celebran Un con-* 
trato de matrimonio al usar una misma marca 
sen sus frentes y Aun planea usar el plumón E) 
para marcar a su ídolo Laman-Sama. 

En el camino Aun es asaltada por unos 0 
bandidos del desierto y antes de que 


: Idetiene el tiempo logrando que todo se pa- ) 
“ralice, incluso ella misma queda inmóvil. Ni 
Photon llega y como no hay poder que -)/ / y al 
rafecte es el único que puede moverse y | 
noquea a Aun para que deje correr eli ( 
tiempo nuevamente. Después de mos- S! 
Meer su gran fuerza los bandidos huyen despavo- WES 
ridos de la escena y Photon lleva a Aun de 3 
regreso a la aldea. En el camino se detienen a dor- 
mir y ella le reclama el hecho de que quiera regre- 
sarla a la aldea, pero Photon le dice que debe 
obedecer la promesa que le ha hecho a Neesan 
de siempre cuidarla y protegerla. Photon se mete a 
dormir en una caja de madera que Nee-san le! 
regaló cuando todavía vivian juntos y cuando se 
queda dormido Aun le dibuja.en su frente la palabra 
BAKA (tonto) en japonés y vuelve a escaparse. 

Ala mañana siguiente Pho- 
ton trata de encontrarla e PP 


Aun detiene con un rayo de | - SA 
2 Ñ 


su dedo el funcionamien- 

to de la nave o 

éste cae a un pro undo E So 
acantilado. Al tocar sue- | e NN 
lo, Photon trata de incor- | ¿PON 
porarse pero cae en Me 
una especie de ca- 
verna donde es ata- 
cado por unos robots PA 
centinelas que prote- 

gen la entrada a la nave de ns: Ree 


; r ber absorbido los rayos de * 
ergía, los derrota gracias a su increíble fuerza y 
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peor aún, al ver que está desnu- 
da se tira al suelo a llorar pero ter- 
mina por aceptar a Photon como 
esposo. Así concluye la primera 
de las 6 OVAS. 
En la segunda OVA Aun está 
sola y perdida, vagando por el 
N desierto después de haber 
' encontrado a su ídolo Laman- 
Sama felizmente casado con otra 
cantante. 
Kiine le da un baño a Photon 
quien desesperadamente trata 
de huir del agua y el jabón. 
Después del baño analizan la 
nave para arreglar los desperfec- 
tos que había sufrido y del centro 
de comando sale de una cápsula 
metálica una especie de conejito 
que guiaba los controles de la 
nave, desde este momento esta 
mascotita se hace amigo insepa- 
rable de Photon. 
Mientras tanto Papachi se en- 
cuentra en el espacio acompa- 
ñado de sus Pochis buscando la 
localización de la nave de Kiine , 
cuando logran su objetivo 
mprenden el viaje. Al lle- 
ar al planeta encuentran 
/ casualmente a Aun vagando 
DRA Dor el desierto. Papachi la inter- 
<< y a cambio de un proyec- 
por holográfico ella accede a 
danos a buscar a Kiine. 
fientras tanto Photon y Kiine se 
“dirigen al pueblo para comprar 
Fáalgo de comer y todos los mer- 
'caderes se burlan de la pareja 
por la palabra escrita en sus 
frentes. Photon no sabe de la tra- 
dición de matrimonio en la que 
había incurrido así que Kiine le ex- 
plica mientras regresan a la nave. 
Con la ayuda de Aun, Papachi 
logra encontrar el rastro de Kiine y 
se dirige a su encuentro pero su 
nave se estrella en el desierto. Kii- 
ne le pide a Photon que así como 
prometió proteger a Aun también 
la proteja a ella pero para en- 
A" tonces Photon ya se ha quedado 
E dormido. 
Finalmente Kiine y Papachi se 
encuentran en el desierto y 
Photon decide ayudarlo a sacar 
Í su nave de la arena donde había 
VE encallado. Kiine se disfraza para 
no ser reconocida pero cuando 
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ERGO descubre a Kiine y trata 
de capturarla, ofreciéndolew» no 
hacer daño a Photon y Aun 
En si se entrega voluntariamen- 


y ide Photon interviene y lu- 
cha contra los Pochi-Ro- 


Ñ agilidad de Photon, Papa- 
chi ordena emprender la 


espués tranquilamente se 
MW aleja con Kiine y Aun del 

lugar. Kiine termina de ena- 
morarse de Photon mientras Aun 
se muere de los celos y trata de 
convencerlo para que entreguen 
a Kiine pero él se niega alegando 
que prometio protegerla. Mien- 
tras estas dos jovencitas discuten, 
Photon y su mascota se meten a 
la caja de madera y se quedan 
dormidos culminando así esta 
OVA. 

A la mañana siguiente vemos a 
Kiine y Aun lavándose los dientes 
y discutiendo quien hará el mejor 
desayuno para Photon. Aun pre- 
sume conocerlo mejor y asegura 
que preferirá lo que ella le cocine 
pero Kiine insiste en que ella es su 
esposa y será quien le prepare el 
desayuno. Photon se despierta 
con mucha hambre y pide algo 
de comer, así que Kiine empieza a 
cocinar un revoltijo de casi todo 
lo que hay en la nave. Prepara 
una pasta bastante asquerosa y 
la mete al microondas, obvia- 
mente sale la misma porquería de 
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Tu búsqueda ha terminado». 


.»» Posters, cartas, pins, scrolls,playeras, calcomanías, 
figuras de acción,barajas, cómics nacionales 
e internacionales,magic y muchas otras cosas 
de tus animaciones favoritas. 
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: gacho 7 AA 7 3 
Ey cuando finalmente termiiran 
"hacerle el desayuno y está apun- 
to de probarlo, Papachi vuelve a 
hacer su aparición encima de sus 
alimentos. Photon, casi llorando, 
lo vuelve a golpear a pesar de la 
defensa energética de 100 mil 
cristales que Papachi usa para 
"protegerse. Esta vez Papachi los 
encontró gracias al frasco de 
A pastillas que le vendió a Aun. 
platillo pero calientito. AUN le. Rápidamente Kiine y Aun vuel- 
hace señas a Photon para queno ven al pueblo a > 
“Y lo pruebe pero el pobre está sali- comprar mas ali- 
vando angustiosamente por lo mentos y ambas 
que ella hace que la mascotita entran a la tien- 
setraviese el platillo de lado alado da ficticia de 
con la boca abierta y al salir dela  Papachi quien, 
pasta que Kiine preparó, se des- todo vendado 
maya y cae indigestado. Photon por los golpes 
dy se dispone a comer de todas que Photon le 
maneras pero antes de que pue- ha  propinado, 
da probar bocado Papachise te- les vende a ca- 
letransporta holográficamente a da una un frasco de pastillas para 
la nave y aparece justamente dormir. Ambas salen presurosas 
encima de la comida de Pho- de la tiendita sin darse cuenta de 
ton. Éste se enoja y de un la presencia de la otra y regresan 
golpe lo regresa asu nave. ala nave. Esta vez Photon espera 
/Kiimne regaña a Aun por su desayuno afuera de la nave y 
X conservar el proyector ho- cuando finalmente Kiine y Aun 
lográfico de Papachi y terminan, Photon, con lágrimas 
lo destruye para queno  enlos ojos, se lleva el bocado a la 
¡pueda volver a locali- boca pero ¿¿squé creen???.... 
Ezarlos. Como ya no hay Papachi vuelve a tirar todos sus 
nada de comida en la alimentos al suelo haciendo otra fe 
nave, Kiine y Aun se típica entrada triunfal para ame- 
“van al pueblo por víve-- nazar a Photon con llevarse a 
“Tes. Kiine compra todo  Kiine de su lado. Esta vez todos los 
tipo de vegetales y Aun compra Pochis aparecen vestidos con 
todo tipo de víboras y lagartijas / trajes alegóricos apoyando y 
para prepararle el desayuno a echándole porras a Papachil 
Photon. De regreso a la nave Aun h quien presume tener un poder] 
entra a una tienda que los Po- idefensivo de 500 mil cristales] 
chis han instalado ficticiamente ¡pero Photon vuelve a mandarlo 
y Papachi, disfrazado, le de regreso a su nave con otro 
vende unas pastillas, golpe. Papachi se enfurece MM 
para dormir con las 44 Alcon Pochi +41 y le pregunta» aunc 
que Aun piensa dro- A el porqué, si había trabaja- MT: 
gar a Kiine. | ido durante toda la no-MM 
Mientras ambas niñas NX Wiche, el poder defensivo 
regresan, Photon sube al cas- de su traje no había fun-* 
co de la nave a tomar aire y ye cionado. Pochi le confirma 
encuentra a su mascotita vomió. que había trabajado toda la 
tando en un trastecito. Photon se noche... pero preparando el vis- 
acuesta y la pobre mascota sigue  toso vestuario de los demás Po- 
volviendo el es- chis. Papachi se pone 3% 
tomago repeti- como loco del coraje 
damente. Por fin y abandona a Pochi 
Kiine y Aun regre- fs len pleno desierto. 
san y comienzan kk La Princesa Lashala 
A .COCINAI HE ¿ Son Blogdwime Agequin£rea 
ton sigue salivan- es : E pañía emprenden el 
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y gs > a y 
choolsBlog Animedirigguinssnatioys Phgton sé llenen de lágrifhas pues? 
luego le dice a PhotomseYe si eso ¡dipbosadera és en realidad Nee- 
NN eslo que le gusta con JÚsto se lo (4% san pero ya no con la bella figu- 
pida y ella se lo dará con MEME ra que él recordaba por lo que 
mucho amor. Aun se histeriza y Aun no la había reconocido. 
empiezan a pelear. La posade- Kiine se vuelve a burlar de Aun 
ra los invita a todos a quedarse diciéndole que solo crecerá 
en su estancia y llama all para ponerse tan gorda 
maletero para que los atienda. como Nee-san. Aun noz 
Es Papachi quien llega disfraza- |? puede creer que esa mujer 
do para atenderlos pero no lo sea Nee-san y empieza a 
reconocen. Photon alcanza a preocuparse por su figura y 
ver una figura extraña que los por cómo se verá en el 
observa y va a investigar futuro, lo cual obvia- 
qué es. En realidad se trata- mente Kiine aprovecha 
E ba de Buran quien estaba espián- para molestarla por un largo rato. 
dolos. En su camino Photon se En la siguientes 2 OVAs conoce- 
encuentra a la Princesa Lashala remos más acerca dal origen y f 
que estaba siendo asaltada por y == GA 
los mismos ladrones que asaltaron A a 4 
a Aun en la primera OVA y ' 
después de darles su merecido 
regresa con ella a la posada y le 
dice que por su olor y grandes 
senos le recuerda a Nee-san. Al 
llegar a la posada todas deci- 
den darse un baño en las aguas 
“termales de la posada y Kiine y 
Aun vuelven a pelear por el 
tamaño de sus senos, pero 
ambas se ven humilladas ante el levancia de la fuente de energía 
cuerpo y atributos de la Princesa que todos se encuentran buscan- 
Lashala. Del otro lado del ma- do y conoceremos al personaje 
nantial se encuentra Papachi «que engaño a todos al calcular 
(disfrazado) tratando de lavar la perfectamente todo lo que hasta 
espalda de Photon con un jabón ahora ha sucedido. Descubran 
envenenado para quién es capaz de 
debilitarlo pero controlar a Photon 
cuando Kiine em- y si éste es capaz 
pieza a juguetear de mantener su 
con Lashala Pa- promesa co no 
pachi se olvida de ante tal amenaza. 
Photon y solo trata Y ¡¡No se pierdan el 
de escalar la roca desenlace de esta 
que divide el ma- obra porque es 
nantial para estar realmente angus- 
con ellas. Al caer tioso y muy emo- 
por segunda vez de cionante!! 
la roca, Pochi llega y le pregunta 
si es verdad todo lo que sospe- 
chaba sobre sus verdaderas 
l intenciones y él, entre burlas, se lo 
É confirma. Pochi, quien aún no lo 
creía del todo, al oírlo de su 
propia voz derrama algunas lagri- 
' mas, al darse cuenta de que 
É Papachi había hecho llorar a 
Pochi, Photon lo golpea y hace 
que atraviese la roca de lado a 
-lado-destruyendo todo el lugar. 
La dueña de la posada llega 
aqebovkBlog Anime Areqyintraat 


ción de su negocio y los ojos de 


































utrevista a 


A FRANK GARRENO (BINKY) 
ORLANDO INOGUERA (GEREBRE 


Por: Luis “LoGAN” 


Hola, esta es mi primera 
entrevista (y si no lo hice 
mal, no será la última), así 
que agradezco a Alan y a 
Paty por la oportunidad, 
en esta ocasión toca a las 
voces de la pareja de 
ratones más famosa de 
los Laboratorios ACME, 
exactamente, me refiero 
¿a Frank Carreño y Orlan- 
do Noguera, actores con 
una gran experiencia y conocidos en toda 
Latinoamérica por su gran trabajo en Animaniacs y 
ahora en Pinky y Cerebro. 





Logan: Primero que nada una felicitación por su tra- 
yectoria, y por los personajes Pinky y Cerebro, que 
son los más conocidos aquí en México además de 
Taz, Plucky, Superman... Realmente aquí los admira- 
mos mucho, bueno, comencemos con las pregun- 
tas: 
¿Por qué se iniciaron en el doblaje, qué los motivó?. 
Frank: Bueno, en mi caso para el momento en que 
yo empiezo a hacer doblaje era algo incipiente 
absolutamente, era algo más casero, más domesti- 
co. El doblaje en Venezuela, en 
aquel momento, no era esa indus- 
tria que es ahora, inclusive creo 
que existía un estudio de doblaje 
si acaso otro, pero no era una em- 
presa de competencia en Lati- 
noamérica, entonces en ese bus- 
car dije "bueno, vamos a ver 
pues, a la mejor funciona", y me 
recomendó un amigo que se 
ñ llama Marcelo Rodríguez que 
ahora está en Nueva York, él me 
dijo "vamos, yo te llevo, yo trabajo 
en esto...", y comenzamos a hacer 
el trabajo, luego eso se volvió en 
aquel momento un apoyo econó- 
mico importante, interesante. En 
ese momento cuando uno está 
empezando estás haciendo tea- 
tro, el presupuesto está corto, 
dices, estoy en esto pero todavía no la he pensado 
| como la profesión en tu vida, pero me está ayudan- 
do para sacar adelante tal cosa, ¿no?. Después 
empezó aquello a ser la gran industria del doblaje en 
Venezuela y ya-uno-tenía un sitial, bueno ya 
estaba adentro, ya no había forma. 
Y fate 


un descanso pues no he podido, dije 
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MENDOZA 


“bueno, voy a tomarme un descanso, voy 
a dejar de grabar por un tiempo”, estoy 
aquí en México hablando de doblaje, y en 
Venezuela me están esperando con nuevos proyec- 
tos y con todo ese tipo de cosas, y no sé... Creo 
que uno nunca va a poder salirse de esto, 
bueno eso en mi caso. 


Orlando: Bueno, en mi, 
caso, yo empece a 
hacer teatro a los 9 


años, en títeres, hacia teatro 
infantil, luego entré a un tea- 
tro para adultos y regresé al 
teatro infantil. Fue la situación tí- 
pica del adolescente que no tiene 
dinero, me dijeron "ve a 
doblar”, fui, 
hice la prue- 
ba de dobla- 
je, quedé, 
empece a 
hacer pequeños papeles, 
bueno igual como hizo él 
(Frank). Era muy incipiente la 
empresa de doblaje, fue poco 
a poco, un personaje otro per- 
sonaje hasta que llegamos a 
hacer personajes importantes, 
y bueno hasta ahorita se ha 
convertido en mi profesión 
porque no solamente vivo del 
doblaje, vivo también de las 
comisiones de los productos de marca: 
Coca Cola, RCA, Chrysler, esto se ha con- 
vertido en mi profesión. 

L: ¿Por qué el doblaje de caricatura, de animación, 
por qué no más doblaje de películas, telenovelas... ?. 
O: Telenovelas tenemos millones. 

F: También, también... 

L: Aquí se les conoce más por Pinky y por 
Cerebro, ¿ustedes qué prefieren, el doblaje de 
Animación, o el doblaje de Telenovelas? 

F: El doblaje de animación te da muchísimas 
más posibilidades de lucirte, puedes 
inclusive, eh.... 

O: ... Demostrar más tu 
histrionismo... 

F: ... Si tu histrionismo, sí 
eso es, es un trampolín 
para... para... h 
O: Bueno-entre-comi- 
llas, porque de ai 
tiene que ser muy natu- 
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r algo que confroles 
muy bien. 


F: Si, si, pero indudablemente me 
gusta muchísimo mas el doblaje 
de cómics, el otro también se 
hace de hecho... 
O: Películas, series, documen- 
tales... 
F: Nosotros en cómics, creo que 
tenemos el 25% de programación, de nuestra 
programación, el resto son telenovelas, docu- 
mentales, películas, series... 
O: Se dobla de todo, sí... Novelas 
brasileñas se doblan muchísimas, yo debo 
de tener como 40 novelas dobladas 
F: Te ponen los libretos en la cabina y bueno tu 
empiezas y vas, una novela brasileña, un docu- 
mental, unas caricaturas... 
O: ... Una serie de esas de policías... 
F: Se dobla de todo. 
L: Ahora, la mayor parte del doblaje lo 
hacen para Warner... 
F: En caricatura sí... 
L: ¿Tienen planeado hacer doblaje para 
Anime? 
: Déjame aclarar algo, en Venezuela hay como 
siete compañías de doblaje, donde en alguna que 
otra se dobla anime, en una que otra. Yo 
no trabajo sino en Etcétera, la compa- 
nía más grande de doblaje en Venezue- 
la, que le trabaja a Warner, pero sé que 
hay otras compañías que doblan uno 
ve otro programa de Anime, yo nunca 
he doblado nada de anime, él si ha do- 
blado anime... 
F: Sí, yo hice Goleadores... pero fue en otra 
empresa que no es para 
la que trabajamos, sino una 
empresa menor que nos llegó el 
material y lo sacamos y... es 
mi única experiencia en 
anime 
L: ¿Recuerdas el per- 
sonaje que hiciste en 
Goleadores? 
F: No, no lo recuer- | 
do.. 
: ... OK., no importa, nosotros lo 
investigamos después... 
F: Sí, si, pero tiene mi misma voz 
L: ¿Sus planes a corto y largo plazo en México? 
F: Bueno, mañana tenemos una reunión con 
un ejecutivo de doblaje aquí en México, qui- 
zás mañana por lo menos antes de que yo 
aborde el avión... Orlando 
Mis que se queda un par de 
¡ór > cómo nos va yendo. Hasta 
o ahora no hay nada defini- 
LT 


días mas podría adelan- 
O 
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cantaría venir a trabajar 
acá, por lo menos por 


tarte algo... eh, nos en- 
proyecto e ir probando 
OSO- 











Rime-AREG ele som uipo de fuibol soccer 


'AMERIMEr RBA CO que 
nos ha recibido, los acto- 
res de doblaje de aquí, 
pero no tenemos nada... 
O: Si tenemos que espe- 
rar a hablar con él maña- 
na... 

F: Si con este ejecutivo... 
O: .. Cosa que no nos 
incomodaría, porque de repente nos sentimos como 
en nuestra casa, realmente no extrañaría Venezuela, 
porque México se parece tanto que no me siento 
así, en otro país, no me siento extraño, no, no, no... 

F: Además el trato ha sido muy emotivo... 

O: ... Muy cómodo... 

F: El trato ha sido demasiado emotivo y, más bien, 


A uno lo que no quiere es 





irse, no ¡y nosotros ama- 
mos Venezuela, amamos 
el país!. 

LL: ¿Con qué impresión se 
| quedan de la gente, de 
sus fans, aquí en México? 
FR ¡Muy bella, muy bella, 
hemos tratado de verdad 
ide estar con todos y com- 
placerlos a todos, hemos 
hecho AS TE CUGAtaS oras de firmar autógrafos, y 
hemos hecho Mira, realmente no hemos hecho 
turismo en México, que era una de las ideas que 
teníamos, hemos tenido una agenda tan apretada, 

pero tan gustosamente apretada además, que... 

O: La impresión que me llevo yo es... ¡Que este es un 
país adorable, con gente adorable, con una cultura 
precolombina increíble y una comida deliciosa, 
exquisita...!. 

F: ... ¡Muy rica. 

L: Bueno, pues no me resta más que agrade- 
cerles la entrevista y me gustaría que man- 
daran un saludo a todos los fans de Seinen, 
icon la voz de Pinky y Cerebro 






>, 


: 

¡Cerebro: Este es un saludo para la gente de 
Seinen, de aquí, yo soy Cerebro... 

Pinky: ... Y yo soy Pinky, para todos ustedes un 
gran abrazo... 

Cerebro: Y espero que conquistemos el 
Mundo juntos... 

Pinky: ... Ahora sí. 


L: Muchas gracias, les agradezco. 

Bueno, Pinky y Cerebro quizás no logren conquistar el 
Mundo, pero no lo necesitan, pues ya conquistaron 
nuestros corazones, ¡¡Narf!! 


¡¡¡UFFI!! Ahora sé lo que cuesta realizar una entrevista, 
espero les halla gustado el trabajo, en caso con- 
trario, avisenme para empezar a dedicarme a cosas 
más sencillas como domador de leones o soplón de 
la Mafia. Reportando desde la ——_——_ 

Conque, Padawan Logan. 


Nota. El personaje al que se refiere Frank 
Carreño en Goleadores es Icaro Tatsumura, 





Sparks. 





agp CONCURSO DE MODELISMO 
/ E ILUSTRACIÓN 


TEMAS COSTO DE INSCRIPCIÓN 
Peleas, luchas, encuentros entre dos personajes de comics, 
historieta, manga,cine y animación nunca antes vistas, (crossover). $ 75.00 ( setenta y cinco pesos 00/100 m.n. ) 
Cupo limitado a 50 trabajos por cada concurso. 
MODELISMO inscripción y recepción de trabajos el dia martes 11 de julio 
Técnica plastilina epóxica, resina, u otro material rígido, tamaño de del 2000,en el Gimnasio Olímpico Juan de la Barrera 
15cm.a 30cm. de altura, a color, con base de madera o acrílico. en División del Norte +2333, Col. General Anaya 
de las 15.00 a las 18.00 horas. 
ILUSTRACIÓN La premiación será el día domingo 16 de julio del 2000, 
Técnica: libre, a color, formato 1/4 de cartulina ilustración 47.5cm. en el mismo lugar, a las 17.00 horas. 
Por 35.5 cm. Con mascarilla de plástico transparente ( protección ). Se premiará al primero, segundo y tercer lugar 
de cada concurso. 
Todos los trabajos deberán tener inscritos , nombre direccion, Los trabajos seran devueltos el día lunes 17 de julio del 
telefono, edad, profesión y título de la obra. 2000, de las 9 a las 11 horas únicamente. La mole no se 
S hace responsable por los trabajos que no se recojan 
CATEGORÍA ÚNICA en esta fecha y horario. 


Semi-profesional. 


Para informes y aclaraciones comunicarse al tel. 55 90 09 55 . 
Nota: solo se recibirán los trabajos que cumplan con las bases establecidas. 


ABRIMOS TODOS LOS 1 DELAÑO 
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simplemente se ven bien juntos, : 


todo elmundo sabe que se gustan 




























Por: Alex SoDI. 





Según el editor, esta colabo- 


mado Relaciones Extra 
ñas Il, pero como, la E 
verdad, no me latió, 
mejor se lo cambié, 
| así que están infor- | 


mados. 

Las relaciones [HEES 
amorosas en elf 
anime y el manga 
oscilan entre lo 

convencional (el $ 

chavo y la chava 
clavadísimos) hasta 
Í lo más extravagan- 
te, raro, exoticón y* 

bien loco; es por eso 

que hay líos amorosos 

( para dar y prestar, y quel 
nos interesan a nosotros, 

los otakus, bien sea por y 

las situaciones cómicas $ ; 

que acarrean o las melodramát; 


cas por las emociones que con lle- 


van. 

El elemento clave dentro de 
estas relaciones son las parejas 
(¡Oh, qué gran descubrimiento y 
observación!). 

Pero vayamos por partes, tene- 
mos primero a las parejas más o 
menos convencionales o sea, que 
tienen relaciones que po- 
demos encontrarnos 
en la vida real, por 
las que, quizá, he- 
Amos pasado, 0 
SS conocemos a al- 
ON guien que lo ha- 
A ya hecho, por 
ejemplo;  Riota 
con Aya- 
ko en 
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donde ella es mu- 

cha pieza para él, quien se con- 
gela nada más verla, y si le habla, 
él chavo pierde hasta la capaci- 
dad de pensar. Riota no se decide 
a confesárselo directamente (y 
me refiero a los capítulos que 
pasaron en TV. Azteca). ¡Pero eso 
sí, está como el perro del horte- 
lano, ni come ni deja comer! ¿0 
no recuerdan la tranquiza que se 
acomodaron mutuamente él y 
Sakuragi? (¡Y eso que al principio 
el 'pelos rojos: no sabía ni qué 
onda!). 

Tenemos también a Shunrei y 
Shiryu, de Saint Seiya, una 
de las parejas preferidas 
por los otakus y que 
más ternura 
no puede 
inspirar, 


i y la tensión entre ellos se siente 


pero ninguno de los dos da el 
primer paso (¿Hermanos? 
¡Mangos que!). 


¿Y se pue- 
de agregar algo 
con Rick Hunter y Lisa 
Hayes? (OK. Puristas, Hikaru Ichijo y 
Misa Hayase). Rick era la indeci- 
sión con patas. Y eso de citarse 
con una chava y darle el plantón 
para irse con la otra simplemente 
por no poder decir No y por si 
fuera poco, todavía llegar y 
prestarle la bufanda de la otra... 
Digo, hay que ser descarado pero 
no tanto... o por lo menos ocultar 
inteligentemente la evidencia. 
Pero la más culpable fue Lisa, que 
se quedó esperándolo tooodo el 
día. 

Paty de Supercampeones (bue- 

no, Captain Tsubasa) es una 
muestra de paciencia. ¡Mi- 
ren que eso de seguir fiel- 

mente a un cuate que 
prefiere las redonde- 
ces de un balón de 



































soccer a las de su fan 
número uno y dirigente de su 
porra!... ¡Eso sí es para meditarse!... 
Aunque, pensándolo bien, la 
chica tampoco tenía unas curvas 
que dijeramos ¡Wow!. Paty, (en 
opinión de mi hermana), debió 
haber hecho su luchita con Steve 
Hyuga, total, quizá podría haber 
anotado a su favor porque Oliver 
es insuperable como As de la can- 
cha pero en su relación con las 
mujeres ¡es una plasta!. 

Y regresando con Saint Seiya, 
Hyoga y Fleer de Asgard son otra 
historia. Había atracción mutua, 
demasiada diría yo, aunque nada 
se haya dicho claramente. Por 
cierto, las admiradoras de Hagen 
de Merac concuerdan en que a 
éste le tocaba ganar en la caver- 
na donde fue su última lucha y 
también le tocaba, por méritos, 
quedarse con la princesa. ¡Ni 
modo, lástima que la serie fuera 
“Seiya y sus amigos”!. 

En Hola Sandybelle (¿Te acuer- 
dash, abuelitosh?). Marcos We- 
llington y la patas de popote de 
Sandybelle son la típica pareja del 
primer amor. Sus encuentros (me- 
jor deberíamos llamarlos desen- 
cuentros) frustraban al otaku más 
dedicado,-en cambio Alex, el pe- 
riodista independiente, y Kitty 
Schiller, la mimada niña rica, lleva- 
ban una relación más coherente, 
intensa e interesante: ella... 
lo odiaba y él a ella... 1% 
¡Hasta que se enamo- 
raron sin darse cuen- 
tal. 

Y he dejado para 
el final a una de las + 
parejas más recorf 
dadas del  anime:-. 
Candy y Terry-Grq . 
chester. Unapor y 
su complejo” '. 






de mártir y E 
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el otro por ¿4 A 
presumir sh « 
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de rebel- A r 
de y atras: A 
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p e r o http:/fartequincreatio 
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las mani- 
tas” al fi-f 
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nal, cuan- 
do más de- 
cidido debía “Wip: 


de estar, se con- 
virtieron en una de las 
parejas famosísimamente malo- 
gradas y por si fuera poco tam- 
bién están Archie y Annie, una 
muestra de cuán manipuladora y y 
chantajista puede ser una chava 
y cuán idiota un cuate. En cuanto 
a Paty y Stear (Steve para otros), fuerte, 
bueno, ellos terminaron juntos se transfor- 
debido a las circunstancias, a sus mó en una vieja ¿ 
dotes de "cerebrito” y a lo locos histérica, gritona, 
que estaban. Siempre hay un roto con delirio de h 
para un descosido. grandeza, preo- ti 
Entremos ahora con las parejas 
disparejas, con esas que tienen 
relaciones tan extrañas que si no 
fuera porque son personajes ima- 
ginarios, sus integrantes estarían 
en el reclusorio, en el psiquiátrico o 
en psicoanálisis. 
Primero, 


los quej 
sobre-P 
protege P 
con es- * 
Nuerzos 























gon Ball. Mille . 
de ser una 4 
chava bas- 








¿¡Cómo es po- 
sible.- que el 
guerrero más 
fuérte del uni- 
erso sopor- 
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e deje man- 


IS 
XI yy, W*égonear por 
DÁ 5 na mujer 
b Y e ¿e Quizá 


y 2e haberse 
"quedado con 
+4, Bulma. la cosa 
iera sido mu- + 
ejor o por lo 
lo mango- 
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nearía alguien inteli- 
gente... Noo, olvíden- 
lo. 

Otra cosa, alguno de ustedes se 
ha preguntado ¿Cómo pudo 
Goku, con lo tontejo (algunos 
dicen que “inocente y cándido”) 
que es, tener dos hijos? ¿Echaría 
mano de la Guía Roji o se aven- 
taría las clases de "flores y abejas' 
del maestro Roshi?. Porque si no... 

Enseguida tenemos a Seiya Kou 
y Serena (Usagi) Tsukino de Sailor 
Moon SS. Que si Seiya era hombre 
o mujer, a fin de cuentas no 
importaba mucho... Uh... quiero 
decir, para ellas no resultaba tan 
sorprendente pues ya tenían 
experiencia con Haruka Tenou. 

El Three Light tenía mucho más 
carisma y entusiasmo que Darien 
pero ni modo, con los Milenios de 
Plata y todo ese rollo del destino, 
no tuvo mucha oportunidad con 
Serena, pero de que le movió el 
tapete ¡Claro que sí!. 

¿Y qué decir del Raye Hino y el 
pobre (aunque no tanto porque 
hasta villa de invierno tenía) de 
Nicholas. Raye trata a este cuate 
con la punta del zapato, 
es gritona, dominante y 
explosiva pero en el 
a fondo, muy en el fon- 
ido, lo aprecia (el pro- 
blema es que 
a, necesitaría de una 
perforadora petrolera 
para descubrirlo). 

Una de las peores 
parejas, por decirlo así, 
es la de Mikami y el 
calenturiento de 
Yokoshima, cuyo 
máximo anhelo 
en la vida es 
O poder pescarla 
desnuda... o des- 
nudarla él. Dicen 
que hormona ma- 
ta neurona pero 
entonces, éste ya 
no tiene nada 
que matar. 

A Están tam- 


rlequincreations.org Facebook: Blog Af 


bién Mirilla 
Farina y Ñi 
Maximi- 
llian Jenius 
(Sterling). 
¿Qué tiene 
de raro esta pa- 
reja?. Mmm, bueno, 
pues como que uno no le pide a 
una chava que ha querido 
apuñalarlo tres minutos antes, que 
se case contigo... ¿O será muy 
conservadora esta idea?. 

Pasemos ahora con Kaylu Lantis 
(Latis) y Hikaru (Lucy). ¡Caramba, 
dicen que el amor es ciego... pero 
no tanto!. Cualquiera de las 
princesas de Cizeta le daría la 
vuelta a esta niñita... ¡Sí, ya sé qué 
van a decirme la sublime frase de 
"Se ama el alma de una persona 
no su cuerpo"; y Lucy es simpática 
no digo que no, ¿pero no podría 
haber tenido un poco más de esto 
último?. Además Latis es tan, pero 
tan cuadrado que desespera, y 
de aquí a que le cae el veinte de 
lo que realmente siente por Lucy... 
Aunque debemos comprenderlo, 
uno no se enamora así como así 
de una de las culpables directas 
de escabechar a tu hermano... 

Tenemos también a la estram- 
bótica pareja que forman Zenki, el 
demonio guardián y Cherry. Ella se 
aprovecha de él y lo maltrata 
cuando está en su forma chibi 
pero, a ver, que se atreva a hacer 
lo mismo cuando le saca más de 
medio cuerpo de alto ¿ah ver- 
daad?. Además, seamos sinceros, 
Zenki tampoco tiene muy buenas 
intenciones que digamos y si 
pudiera deshacerse de su “ama” 
no lo pensaría dos veces. 

Otra pareja muuy dispareja es la 
de Bulma y Vegeta. La pregunta 
de los 64 mil es: ¿jCómo termi- 
naron juntos esos dos!?. Algunos 
podrían responder que eran dos 
almas solitarias que se encon- 
traron, dos barcos que cruzaron 
sus caminos en la niebla, que son 
el uno para el otro y bla, bla, bla... 
¿Qué quién agarró dormido a 
quién?... ejem... Francamente no 
me la creo así como tam- 
poco me creo eso del 
“amor” entre ellos. Lo que 
A sí puedo pensar es en 
0g AnimeArtequinCrestióneo, 
sinceramente, el tan traí- 
do y llevado Príncipe de 














Vegitasel «A 
no pudo «¿A 
agarrar mejor SS 
partido, Bulma es 
una brillante mente 






alcanzar el Nivel 4 Super 
Sayajin; y multimillonaria, 
tanto, que Vegeta jamás tendría 
que preocuparse por otra cosa 
que entrenar, pelearse con todos, 
odiar a Kakarotto, cruzarse de bra- 
zos, comer y entrenar de nuevo. 
De que es un patán mantenido no 
me cabe la menor duda. Sé que 
con estas Últimas líneas probable- 
mente no vuelva a escribir otro 
artículo hasta que se les baje el 
coraje a las admiradoras del 
“pelos antigravedad” pero tenía 
que decirlo. 

Por otro lado tenemos a... 

¿Qué?... ¿qué sólo son tres 
hojas?... MA. ¡Me lleva...! ¡Y yo 
que apenas estoy comenzando!. 

En fin a'i¡ nos vemos. 


Editor a ver si me asignas más 
espacio porque la próxima vez 
voy a hablar de ... 

N del Ed. ¡Te dije que sólo tres!. 

¡Aaaahh!... 












DORES 
ACURSO DE DIBUJO 


=—4 


Como lo prometido és deuda, aquí están los ganadores del concurso que » 7) 


Jenzambgen el número marzo/abril; to 


PRIMER LUGAR Y 
ALMA CECILIA REYES YEE, 


- ARAGÓN DE LAS FUENTES. 


y 


E 


COLONIA POPULAR. 





A tercer lugar se declara desierto. Agradeégmos por susdrebajos a: 


-JAIRO ROJAS CONTRERAS — ARACELI HERNÁNDEZ RÁMÍREZ. 
Oy COLONIA CAMPESTRE. VALLE DE LOS REYES. a 
NY | 
or nos comunicaremos con ustedes para hacerles entrega de sus respectivos premios 
que consisten en los paquetes mengionados ema convocatoria cortesía de Editorial Vid y... ¡En playeras, 
gomas y monedas conmemorativas de nuestros amigos de Capcom!. 





e Agradecemos a nuestros patrocinadores: 
YY Grupo Editorial Vid y a nuestros amigos de Japan Express por habernos apoyado en este concurso. 


Bo 
Y, nuevamente, los invitamos a participar en un sesunda concurso de dibujo. 


$ El tema es libre, relacionado afAñime o Manga. O.) 
$ Deberán ser hechos en papel ilustración de _ o de preferencia en 1/8. = 
% a dibujos deberán llevar todos sus datos: dirección, teléfono, e-mail, etc. para ponernos en 
ontacto con le es: 6 
% Gbrá tres primeros lugares. ay É 
dé Los ganadores serán publicados en la revista de septiembre. a) 
$ Los dibujos deben enviarse a la dirección SEINEN o entregarse durante la próxima Mole 2000, 
del 13 al 18de Julio, (para más infoffhación, vean la contraportada de esta edición). 
¿/artequ uincre: o s.org Facebook: Blog Anime Artequinéfeátions e 
Y una vez dia recu Erden estro e-mail seinenQanimexico.net.mx de siempre recibimos sus Eríticas y 
sugerencias, y estén atentos a lo que subamos a nuestro 128 Site http://seinen.animexico.net. e 








DESTINO FINAL 


Después de que un joven ha tenido una premonición 
antes de iniciar un viaje en avión, él y otros 6 bajan de 
éste, en eso, ven que cuando la aeronave despega, se 
estrella muriendo todos los ocupantes. 
Pasa el tiempo y las siete personas que 
salvaron la vida viven normalmente, pero 
sorpresivamente, empiezan a morir en el 
orden en el que lo hubieran hecho de ir 
en el avión. Quienes aún siguen vivos se 
dan cuenta de que los persigue nada 
menos que la muerte misma dispuesta a 
que no escapen a lo que era ya, la hora 
de su muerte. 

DESTINO FINAL es una película bien 
lograda gracias a su guión y a su ritmo, y 
que sin duda resulta más afortunada 
que la mayoría de las cintas esta- 
dounidenses sobre adolescentes y 
terror que renacieron a partir de 
Scream (Wes Craven) y que han sat 


» ” 


u- 
rado la cartelera (Sé lo que hicieror” eS 


el verano pasado, Leyenda Urbana, 
Perturbados, etc.) En Destino Final 
no vemos asesinos seriales ni sobrena- 
turales, sino la esencia de la muerte, 
provocando los objetos o ambiente para 
causar desde descargas elétricas hasta 
explosiones, pero lo realmente aterrador 
es que, simple y sencillamente James 
Wong (quien dirigió algunos capítulos de 
la serie X-Files, Los expedientes secretos 
X). y el reparto, consigue un buen traba- 
jo sin tener que apoyarse en 

" estrellas (Aquí sobresalen De- 

von Sawa que había protago- 

: nizado El diablo metió la mano 

y a la bella Ali Larter, que vi- 

: mos en La residencia del Mal). 

En fin, este filme logra hacer pasar al especta- 

dor un buen (y paranoico) rato. De lo más 

atractivo del cine dirigido a adolescentes en 

estas fechas. 


ee 
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GALAXY QUEST > 


Héroes Fuera de Órbita. 


Un grupo de actores que interpretaban la serie de T.V. 
Galaxy Quest veinte años atrás, ahora viven de viejas glo- 
rias usando sus viejos uniformes 
en convenciones de ciencia- 
ficción, pero unos extraterres- 
tres interceptan las transmisio- 
nes de la serie y las confunden 
“con "documentos históricos" y 
viajan a la Tiera en busca de 
. “dichos actores para que los 
'ayuden a luchar contra un vi- 
[o oelaíeln 
Esta es la primera película 
que gira en torno a los actores 
que quedan encasillados en 
papeles de series de televisión 
alubyicas (y de peiculas, tan- 
bién) por lo general, de ciencia 


ficción, y que de alguna manera 
los revalora, dentro de esta pelícu- 1 
la que logra inesperadamente muy 
buenos resultados: un muy buen ritmo, 
una crítica ácida a parte de los fans de 
convenciones de CF. buena produc- 
ción pero sobre todo, en conjunto, ser 
NN oleR 
Claro, es evidente que la cinta es una 
parodia de Star Trek (Viaje a las estrellas) 
en todos los sentidos (El Capitán Kirk, la 
Enterprise, el Sr. Spock, etc.) y la referencia a los actores 
encasillados (Leonard Nimoy, William Shatner, aunque él 
no del todo) aquí interpretados por Tim Allen (muy sobre- 
saliente, quizá gracias a temer encasillarse en su serie 
Mejorando la casa), Alan Rickman (espléndido como el 
amargado exactor Shakespeariano) y Sigourney Weaver 
(aún de muy buen ver, y que evidentemente se divirtió con 
su papel iíspirado en Barbarella) que sorprende por hacer 
una interpretación cómica 
completamente opuesta a 
la de la Teniente Ripley de 
las películas de Alien. Por 
otra parte, el resto del elen- 
co encaja bien y los ele- 
mentos técnicos sobresalen 
gracias a los efectos visua- 
les y al imaginativo maqui- 
llaje de Stan Winston (Termina- 
tor 1 y 2, Parque Jurásico, etc.) 
Sin embargo, lo realmente interesante de a película no 
radica tanto en la muy lograda comedia, en los efectos, o 
en la interesante idea de la raza de caracoles extraterres- 
tres que toman forma humana, que no entien- , 
den el concepto de 'mentira', sino en mostrar 
gente (actores encasillados) que toda su vida 
han interpretado gente que en reali- 
dad nunca han sido (o sea, una men- / 
tira) y que, de buenas a primeras, tie- 
nen la oportunidad de ser ese alguien 
que en el fondo siempre desearon ser 
(en este caso, viajeros espaciales que y 
salvan al Mundo). Claro que con sus 
respectivas consecuencias. Dicho en js 
otras palabras, el querer 
abandonar la mediocri- 
dad para ser realmente 
alguien. 
El director Dean Parisot 
consigue un buen traba- 
jo para la joven compa- 
2 nía Dreamworks (que no 
siempre ha resultado 
airosa en sus produccio- 
nes, aunque esta pelícu- : 
la «augura un buen | 
rumbo), al igual que la 
premiada Belleza Americana. 
Cabe mencionar la visión que se tiene en la 
película del fan promedio de las conven- 
ciones de CF y cómics: bastante divertida por 
ser muy apegada a la realidad. En muchos KK 
casos los fans se toman demasiado en serio su 4 
papel, al grado de creerse que su afición es la 
vida real. (30... no?). 
En fin, Galaxy Quest es una película disfrutable 
de principio a fin, gue no puede dejarse pasar 
como seu. 


SS 








y FUSHIGI YUUGI 


LA SEGUNDA PARTE A LAS OVAS, 


Por Anaíd Salcedo. 


jiHolaaa!! Si, no me 
tregañen, por fin 
aquí está la segun- 
da parte de las 
(ON ES 
que nada quiero 
"Ggradecer a quienes 
me ayudaron. ¡¡Gracias Swany Cha- 
varría y gracias Rei Angel!! 
Y por si se les olvidó. Molelo) 
de la primera parte, voy a 
hacer un resumen: 
En la primera, hay ES 
capítulos, y es algo así como 


con 
part e del man- 
ga SS trata de 
ue Tamahome 
(con su memo- 
ria) está en el 


NA 
ES 


contrarla, porque él nació para amar- 
la y protegerla solo a ella [¡aahhhh, 
qué lindo!). Todos sus recuerdos se 
reúnen en siete piedras y se dispersan. 
Luego, en el mundo real, Yui y Miaka 
están en un restaurante y Taka (Tama 
reencarnado), es el mesero y tiene el 
anillo en una cadena que pende de 
su cuello. 


que 

primera serie, resulta que no lo 
sellaron bien A0A, (dicen. que 
- .esun "Majin" un espí- 
ritu inferior o algo por 

ESTOA ACTOS 

¡Un aliado de Tenkou. 

¡Hikou, el fallecido 


“E. lamigo de Chichiri, 


que Tenkou convirtió 
¿ala maldad. Kamishiro Miiru, quien va 
en la universidad de Keisuke y Tetsuya, 
pero también es una aliada de 


mundo de Mia- ————"="==" Tenkou. Shygiou Ren (Renhou) que va 
en el salón de Miaka, y es hermano de 
Miiru (quienes, por cierto, tienen una 
relación de más.que hermanos) y por 

OS ¡el M9 <o]éA 


ka, pero en un aniversario de la muer- 
te de Genbu no Miko, Miaka, Tama, 
Keisuke, Tetsuya y el chavo pelón van 
a darle sus respetos a la tumba, pero 
Tamahome es atraido al libro de 
nuevo, y resulta que en Konan (9).<8) 


le contra 

ahora con- 

Bu no Miko, pide 

que los 4 dioses se reú- 

a Tenkou. Ya todo re- 

FUN dice que Tamaho- 

no pueden estar juntos 

NEMIsmo mundo porque el 

RO entre los dos mundos nose 

ña cerrar y traería consecuen- 
Smalas. etc. Ellos tienen que se- f' 

e y Tama le regresa el anillo 

imalrimonio' y se dicen adiós. 

Mioka grita el nombre de Tama, 

¡con lágrimas en sus ojos, Yui deja 

caer el anillo de Miaka diciéndole 

aque regrese a donde pertenece. 

Pero, cuando van apareciendo los 

creditos finales, Taitsu-kun le revela 

a Jtama que hay solo una forma de 

esté con Miaka: que pierda 

sus recuerdos y renazca. Y 

uesto, tp://, acepta, dicien- 

luso así va a poder en- 


lo tanto también 


esto Miaka le contó 
acerca del libro y to4 
A 


(¡POR EFIND. cuerda glolelon Mia- 


ka tiene un sueño 
donde Suzaku le 
pide que lo con- 
voque. Ren lle- 
ga a la escuela de 
Miaka, es muy po- 
pular con las chi- 
cas, y controla a 
toda la escuela con —* 
sus poderes. Miaka en- * 
cuentra una nota de di 
Taka en su casillero donde dice que 
vaya al techo de la escuela, ahí se 
encuentra con Taka, quien le pregun- 
ta para qué lo llamó, (2). 
Entonces entran en acción unos 
> ñeros que la y ACUSAN. de querer 
O aun teniendo 
vio, y la: avientan desde el: cho, Te 
se avienta tras ella, “y antes de caer 
una luz roja los transporta al. mundo 
del libro y se encuentran con Tasuki,. 
luego aparece Chichiri de la. nada 
(como siempre) y le dice a Tasuki que 
le dé la piedra a Taka, quien, al tocar 
la piedra que contiene algunos de sus 
recuerdos, pues los recuerda, je je. 
Chichin tiene la piedra que le corres- 
ponde a él. Entonces van a un monte 
especial, donde están los difuntos 
Nuriko, Chiriko, Hotohori, Mitsukake. 
Taitsu-kun les explica que el tal Tenkou 
quiere apoderarse del mundo real, y 
esto quiere las piedras de Tama, 
file da:su piedra a Taka y él 
¡ás) y por eso ellos tie- 
arias primero pa- 
desaparezca. 


IES 


ens gn 
Tenkou, es 
muchos mf 
y hasta el M 
está destruyendo: 
tiembla y una luzdl 
todos los seishis, 
Capitulo 2, Niño 

+ Tasuki y Miaka caen 
go. Miaka, inconsciente, Ea 

- se ahoga y el pelirrojo, quel 
según no sabía nadar, la sale 
va y le da respiración de bos 
ca aboca (aaahhhh), bueño 
después llega Chichin; Taka; 

¡ Nyan-nyan, y todos los difun* 
tos excepto Hotohori, y deck 
den ir al Palacio, donde el 
encargado les informa que la 
reina Houki ha estado enfer 
ma desde que dio a luzsa 
Boushin (sí, el lindo hijo de Ha 
tohoril) hace año ed 
todo por la tristeza de perde 


do: 





snif]. ES 
to BOUS 
davía no 
4 Van al CUA 
l'Houki y encúl 
tran a Hotohoh 
deprimido por 
¿que ni siquiera la 


puede tocar oO 
consolar (por ser 
fantasma) (¿ya di- 
je que nadie pue- 
de ver/oír a los 
difuntos excepto * 
Miaka y los seishi2) Luego sale 
Boushin con el oso de peluche 
que Miaka le regaló a Hotohori. 
Un espíritu maligno se apodera 
del oso y ataca a todos, Horisa- 
ma se posesiona del cuerpo de 
Boushin y vence al monstruo. 
Luego se da cuenta que con 
ese cuerpo puede ser visto y co- 
rre al cuarto de Houki, la cual 
despierta al oír las reconocibles pisa- 
das de nuestro emperador, Hotoho- 
ri/Boushin llega y le explica con su 
nomal voz varonil que siente mucho 
haberlos dejado solos al morir, etc. 
Luego resulta que la piedra de Hoto- 
hori está en el cuerpo de Boushin y 
tratan de averiguar cómo sacarla, en 
eso Hotohori sale del niño para que 
éste pueda comer y la sirvienta 
monstruo lo ataca. Hotohori se / 
enoja lo rodea un Éi pias yooR su A 
¡ns 


no e dice que cuide E S 
“su mamá, que crezca sano y lex 
gue a ser un buen emperad 
“amando alas personas. El niño die 

SU primera palabra « chichivdaWO; 
papá. (ahhh). La piedra quee 

dentro de Boushin sale ys 

Taka, quien recuerda má 

sale de Taka, y UNa lUZK 

ka y Taka, regresá 


icarnación. 
¡loo Molel(S 
la leva de 


Manifestación d 
En la escuela: dl 
ce normal pero fi 
nueva ql 'achAs 
cómo es gus O 
muerde a TaKE 


in demonio espu le un 
Taka 
nlaf frente) 
hijin Ten shi- 
y ellos 4omblé J 


' Vol=(0%' llega el hero: 
ya! le brilla € O0N it to rojo € 
atacan a Re 


¡10% mare e 


con el roll 


ala paligua casa de Nuikad 


no RY (Mojol 
porque es € 3Cuerdo que le 
queda de ella. ÉS ps roban y dan a Ta- 
ka, éste grita de dolor pues no puede 
entrarle la piedra por el demonio im- 
plantado, es más, ningún humano lo 
puede tocar. Nuriko con sus braza- 


letes ayuda a sostenerlo, la única for- 


ma de quitarle el intruso es mordién- 
qe de nuevo en la oreja y sacarlo, 
esto lo hace Miaka, 
Ryueen también ayuda. 
Taka por fin toca la 
piedra y recuerda más. 
Capítulo 4 
RN te! 
Tenkou aparece y se 
¡SV el <A lo|<o Ro! 
quien le quita las piedras 
que ya tenía diciéndole 
que él es solo una som- 
bra, que no es real, etc. 
* Le mete cosas en la 
cabeza. Miaka está deprimida por- 
que TakaYa a desaparecer. Un agua 
misteriosaiátaca a Tasuki, luego va y 
ataca a Tama, le dice que él siempre 
está haciéndo llorar a Miaka, que no 
la meregé, y que por eso Tasuki se la 
valiquitar. Tasuki embo- 


<A PB racha aMia- 


0 a una habi- 
amibotota, je 

5 cierto, bueno, 

4 Tasuki le dice a 

Ka que va a hacer 

Ss olvide a Tamaho- 


me, y va a hacerla fe- 
liz, pues no le o 


suki que él no es así, que es su amigo, 
KA amigo nunca traicionaría así, 
que él quiere a Miaka y que siempre 
lo hará, etc. Miaka le explica a 1503 
que ella llora, porque las niñas siempre 
lloramos por nuestros novios, ya sea de 
felicidad o tristeza. (cierto, cierto) Tasu- 
kise deshace del embrujo del agua. 
Entonces la misteriosa agua llega de 
nuevo, llevándose cautiva a Miaka. 
Capítulo 5 Reflejo vacío 
Una persona aparece con el agua, es 
Hikou. A Chichiri casi le da un ataque 
cardíaco cuando le dice que él lo ma- 
to hace tiempo. Entra un flashback: 
Houjun (nombre real de Chichiri) ve a 
su prometida y a Hikou juntos, luego 
ella le dice que ya no puede casarse 
con él, Chichiri supone lo peor, y va a 
reclamarle a Hikou, pelean. Está llo- 
viendo y el río va crecido. Hikou cae al 
río, Houjun lo alcanza a agarrar de la 
mano, un tronco se estrella contra el 
ojo de Chichiri y éste suelta a Hikou 
quien ahora va a destruir a todas las 
personas preciadas para él, así que se 
lleva a Miaka. Chichiri ya no quiere 
pelear de nuevo con su amigo, pero 
va con Tasuki y Tama a rescatar a 
;Miaka. Lo logran y Hikou pelea con 
> Chichiri, y se hace bueno al momen- 
to de volver a morir. 
Taka y Tasuki están dormidos, en 
eso alguien entra a la casa don- 
de están todos los seishís y los 


os mañana. 
ala info de los ovas es- 
| la animación, y sim- 
SAN OS 
RON 
aunque repiten 
de batalla de la 
¿AI 
que ltooshi hi- 
Yoga akeru 
Ovas, aunque 
g Story que 
eleando. 


serie de 1.Ví 
deStar, es mu 
O tSmeni delo Se >15 
Je los prim 

ta es Evem 
suando est 


mini A 
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Por: SQUALL LEONHEART 
Parte 4 Por fin terminó. 
Pero... 
¿Qué sucede?... Rinoa. 
¿Dónde está Rinoa? 
De mi habitación voy a la enfermería para ver 
cómo se encuentra. No sé lo que tiene... Está en 

coma. Espero que se recupere. 

Por el altavoz, Quistis me pide que vaya a la casa de Edea 
para poder hablar con Matron, así que lo hago. En la entrada 
encuentro a todos y juntos vamos con Matron. En la puerta que 
da hacia el faro hallo al Headmaster Cid "Discúlpame” dice "Sólo 
me dedico a hablar en voz alta, pero cuando se trata de pelear, 
huyo. Si estás enojado conmigo no te culpo lo Único que pido es 
que perdones a Edea". 

Matron se encuentra en la parte de atrás, nos llama sus niños 
"Siento mucho lo sucedido... La persona con la que pelearon no 
era yo... Estaba poseída por Sorceres Ultimecia". Ésta, según nos 
explica, es una hechicera de muchas generaciones futuras que 
busca los poderes de Ellone mediante los cuales puede trans- 
portar la esencia de alguien al pasado. Ella planea utilizarlos en 
su provecho. Nos pregunta si hemos oído hablar de Sorceres 
Adel. Respondemos que no. "El anteriormente gobernaba Esthar” 
Relata "Todas las personas pensaban que yo había obtenido sus 
poderes y por eso me temían, pero yo recibí los poderes del ante- 
rior Sorceres a la edad de 5 años, por lo que no pudo ser así”. Nos 
explica que Ultimecia planea apoderarse del cuerpo de Adel, 
pues, si se fusionan, pueden llegar a tener un poder increíble, y 
de poseer los poderes de Ellone, los resultados serían catastrófi- 
cos. "Lo único que podía hacer para evitarlo era llevarme a 
Ellone” Concluye. 

He escuchado suficiente. Comprendo lo que tenemos hacer, 
pero también estoy preocupado por Rinoa "¿Puedes ayudarla?" 
le pregunto a Matron "Su cuerpo está helado y no despierta 
"¿Está muerta?" Interviene el Headmaster. Le grito que 
"Contrólate" se limita a decir "Esa no es la actitud de un líde 
¡¡Demonios!! Recuerdo que cuando nos conocimos fue cuando 
me convertí en un Seed. 

¿Qué planea hacer Sorceres Ultimecia con los poderes de 
Ellone?... 

Bailamos esa noche y después volvimos a encontrarnos en 
Timber ... 

Ya lo comprendo... tiempo comprimi- 
ls do... el tiempo mágico donde se compri- 
ME Wlmen pasado, presente y futuro... 
Ya 1 ma Suendo A A elotes 

É de calma y tranquilidad mi corazón... 
A Planea juntarlos para poder estar en 
todas partes... Rinoa, dame otra oportu- 
E nidad... 
ma Nome agrada la idea de que el tiem- 
po esté comprimido. ¡Debo detenerla a 
toda costal. 
Zell me llama y pide que preste aten- 
ción. "Vamos de una vez por Ellone" Le 
u Ml digo "No podemos permitir que Sorceres 
Ultimecia se apodere de ella". Quistis se 
inmuta. ¡¡Yvamos por ella e impidamos los 


Mii planes de Ultimecia!!. el Headmaster Cid — : 
pide que me calme. "Si, pero..." "¿Pero?" 


ing, me recuerda que Rinoa se 


mi encuentra en la enfermería "Mejor ve a 


verla para que te tranquilices un poco así 
pensaremos con más calma". Está en lo 

ma correcto, pero no lo haré sin antes poner 
altanic adas cemés, as (ute ns deis 

' Mi mos al Garden. Una vez ahí, hablo por el 
y ma oltavoz: "Edea ya no es nuestro enemigo, 


s 


será mejor que la dejen en paz. Deben estar 
preparados para una posible lucha. Es todo. 
Quistis me pide que vaya a ver a Rinoa. . 

Ella está ahí acostada, sin moverse y no me 
agrada la idea de que esté en coma. La tomo 
de la mano... Está fria. Rinoa, ¿estarás así para 
siempre? .... ¿Qué no hay nada que pueda 
hacer? Tú, tan llena de vida. Y ahora no 

: puedes hacer ni un solo sonido. Quisiera 

escuchar tu voz. Esto es como hablar con un 
muro. Rinoa... di mi nombre. 

Me recargo en la orilla de la cama y me quedo dormido 
esperando que ella me escuche. 

¡¡Oh no!!. Parece que de nuevo estoy viajando al mundo de los 
sueños. 

Laguna se encuentra otra vez con Kiros y Ward, quien parece 
que se encuentra mejor. Discuten sobre la falta de dinero y sobre 
un trabajo que le ofrecen a Laguna como actor, a pesar de ser 
un amateur en ello. Todo sea con tal de obtener algo de dinero 
ya que se encuentran en otro de sus viajes por el Cañon de 
Trabia. Luego, al verlo disfrazado con una ridícula armadura y 
empuñando una Gunblade, comentan que no había utilizado 
Una desde su entrenamiento. El director dice a Kiros y a Ward que 
si se disfrazan del Dragón que atacará a Laguna y a la bella don- 
cella, les pagará. Ellos aceptan sin poner peros. Comienzan a 
rodar la película, y justamente cuando piden que entre el 
Dragón, aparece un Ruby Dragon. Laguna y los demás no se 
dan cuenta al principio y cuando lo hacen todos huyen despa- 
voridos dejando a Laguna co blade tratando de detener 

El Dragón lo inter- 
cepta, Laguñ ¡(AA 
pero su int 


TIOS 

biera unafal 
eOresar al mora 
álograriBalvarla!. "REY 


to. en quel Rin 


OM Ame diatamente a ¡la 
¡GAMBA Te con Matron" fe p 
ga el paradero de los Whlie SE 
ción "Ignoro el paraderdide 
dá Mbgar específicd) pe 
Bustan los claroHy añ 
ebo entregar 
AT) 
n rato (y tomál 
, logramos en 
¿dir información 
seguimos para Él 
amos con WE 
ENo tengo 
ne recla 
o a insulf 


[0 


qa 


e q Sd e O A 


A8 relata c 
¡E NO 
vo la revisto Bl 
O se la regalk 
me cuenta ( 
y también el los llama 

) ellos eran 

ze os, ella aBOrdó el barco y estuvo mucho tiempo aquí, Los 
ELA y emilio sexos, es por ello que la respetan tanto", 
Al entraral camarote del capitán, hablamos con el encargado 
pidiendo información sobre Ellone. Éste se rehusa, así que le 


35 





AS 


muestro la carta de Matron y cambia de actitud. "Ellone no se 
encuentra en el barco, los soldados de Esthar se la llevaron, y no 
pude hacer nada para evitarlo”. "Pero, ¡¿cómo pudo permitirlo?!". 
El me narra lo sucedido: "Después de que nos encontraron y se lle- 
varon a Ellone, los soldados de Galbadia estuvieron tras nosotros. 
Nos ocultamos pero justo cuando se proponían a abordarnos, 
llegaron los soldados de Galbadia. Se armó una batalla y que- 
damos en medio. Cuando se retiraron las tropas de Galbadia, los 
de Esthar nos abordaron pidiendo que abandonáramos el bar- 
co, pero nos rehusamos. Lo extraño es que los soldados se fueron 
sin problemas, sin embargo Ellone los siguió y saltó a su barco. A 
partir de ese momento no hemos sabido nada de ella, supone- 
mos que se la llevaron a la ciudad de Centra, en el mismo conti- 
nente". Le doy las gracias por todo y vuelvo inmediatamente al 
Garden para poder dirigirnos hacia allá. 

"Vamos a Centra" Ordeno a Nida. Pero Quistis interviene "Es 
imposible llegar allá con el Garden. Creo que será mejor ir a pie 
desde Fisaman Horizonts". Supongo que no hay otro remedio y 
acepto. 

Al llegar a la enfermería tomo a Rinoa entre mis brazos y la subo 
en mi espalda. mientras le comento "Vamos Rinoa, tenemos que 
ir a Eshtar para encontrar a Ellone, ella nos ayudará”. Pienso que 
es inútil decírselo: Ella no me escucha. 

Llegamos a Fishman Horizonts,. Tengo que.caminar con ella a 
mis espaldas por todas las-vías "¡Sólo.está un:poco lejos!" Le digo 
en voz alta. ¿Habrá alguna solución si encontramos a Ellone?. 


No lo sé, lo Único que sé es que esto cambiará. Tras algún tiem- 
po de camino debo descansar así que coloco a Rinoa a mi lado 
y me siento enla orilla de las vías. Levanto los ojos al cielo ¿Qué 
estarán haciendo los demás. acaso estarán réndose de mí, o 
estarán molestos? "Tú qué crees?” A decir verdad, me preocu- 


pa mucho lo que los demás piensen de mí ¡Odio eso, esa es la 
razón por la que no me abro a los demás, quiero eliminar eselado 
mío, lo odio!. El Squall que es un Shico introvertido sin amigos... era 
fácil para mí cuando la gente mé veía de esa forma. “Que esto 
quede solo.enire tú y yo, ¿entendido?”, Al volver a ponerla en mi 
espalda; veo su tierno rostro. dormido "Rinoa...” 

Al llegar al final de las vías encuentro a Quistis y a Zell. "Llegas 
tarde" Comenta ella. "¿Continua durmiendo la princesa dur- 
miente?” Pregunta Zell. Quistis agrega con cierta soma "¿Por qué 
no la despiertas con un beso, Principe?". No me agrada el chiste 
"¿Solo vinieron hasta aqui para decirme eso?” Ella serie. "También 
vamos hacia Eshtar. somos la escola “de Sorceres Edea”. Ésta 
aparece detrás de mí "¿Qué es lo que van o Y Eshtar?” 
Pregunto: Me contesta que vana ir con el Doctor 
un experto en los Sorceres. y ya que Ultimecia seg 

apoderarse de ella él tal vez conozca la manera 
lo único Que puedo hacer para proteaerme” a 
A lo lejos veo venir a Irving y a Selphie UCI EST o A 
muy dulce dormida": "Deja de molestarlo, Selphia porque si no se 
va a 'esponjar”” Dice Irving. Nommecausa ninguna gracia. “Eshtar 
na está muy lejos” Prosigue el "Vayan hacia el este" De esta moa- 
nera se me unen Seiphie y Edea en mi camino hacia Eshtor. 

Alllegar al claro, nos damos cuenta de que no hay nada, todo 
está muy solitaño. Será mejor que vayamos con cuidado. Edea 
nos advierte que si Ultimecia legora a apoderarse nuevamente 
de ella, ya sabemos lo que debemos que hacer. No me agradan 

esas palabras. Selphie me recuerda 
¿nas palabras que nos. decian de 
A pequeños. que si pensamos mucho en 
algo. esa leganña a pasar. "Dejemos de 
pensar en cosas malas, y dediqué- 
monos a encontrar la entrada a 
Eshtor" 
Al adentomos 05 entraste mae nor: 
vanas CcraTurQOs ent re ellos un aran 
monstruo muerto, al que vencemos 


E 


fácilmente con Recover y unos cuantos Curagas. Caminamos un 
poco más, y notamos que sucede algo extraño en el paisaje que 
tenemos frente a nosotros. Me acerco un poco a la orilla y sien- 
to una especie de escalera, la cual va apareciendo de repente, 
al igual que una puerta en medio del cielo. Una vez cruzada la 
extraña puerta encontramos una plataforma, ésta comienza a 
moverse. No me importa a donde nos lleve, solo me importa sal- 
var a Rinoa, y nada me lo impedirá. 

Por fin nos hemos detenido, entramos por una puerta y ante 
nosotros comienza a aparecer una hermosa ciudad futurista, de 
repente la plataforma nos lleva hacia la parte de abajo de la ciu- 
dad. Al descender Edea sugiere que estemos preparados para 
todo. Repentinamente comenzamos a sentirnos extraños, nues- 
tras cabezas zumban y caemos inconscientes. 

De nuevo estamos en el mundo de los sueños, eso quiere decir 
que estaré en contacto con Ellone. Laguna, Kiros y Ward se 
encuentran ahora en una especie de cárcel, pues unos guardias 
se la pasan custodiándolos, junto a ellos se encuentra un 
Moomba y otra persona. Los guardias se llevan consigo a Ward y 
a Kiros, mientras Laguna se queda con otros dos guardias, el 
Moomba y el otro tipo. Se queja que tiene hambre. Ellos le piden 
que trabaje de nuevo, en ese momento se acerca al acceso por 
donde se fueron sus amigos y en voz alta se pregunta que estarán 
haciendo. El guardia le advierte que se calle... que se quedará 
sin comida y comenta que el Moomba correrá con su suerte. 
Laguna les reclama que no es justo pero lo callan. Momentos 
después los guardias se retiran para ayudar a sus compañeros a 
controtar a dos reos. laguna supone que se trata de Ward y Kiros 
revelándose ante sus captores; así que se acerca al Moomba y le 
pide disculpas por lo sucedido. “En cuanto escapemos te daré 
toda la.comida que puedas comer, te lo prometo”. Este le gruñe 
y él se pregunta qué quiso decir; otro reo se ríe y le dice que es 
una forma de decirle gracias. "Aquí ya no hay personas como tú, 
tal vez podrías ser un buen líder para mi grupo rebelde”. Laguna 
no.acepta y se:acerca al Moomba, quien parece pedire una 
herramienta pero cuando está a punto de dársela, se acerca un 
guardia y le ordena que vaya al piso de arriba a pedir refuerzos. 
£l- obedece pero antes recuerda darle la herramienta al 
Moomba, quien al recibira resbala y:cae al vacío, Laguna se 
siente muy apenado por ello; y de repente aparece el Moomba 
que Laguna ya creia muerto. Su compañero de trabajo le 
comenta que los Moombas son más resistentes que los humanos 
"Duermen y comen solo la mitad de un humano. normal". 
Nuevamente le plantea a Laguna la posibilidad de ser lider. Esta 
vez él. acepta con gusto. Los soldados entran abruptamente y le 
reciéemon a Laguna por no haber cumplido su orden amenazan- 
do con desquitarse con los otros dos, pero él interfiere y los 
enfrenta. Sin embargo aparecen más soldados: Word y Kiros 
entran en su ayuda saliendo victoriosos fácilmente, asi que se din- 
gen a la parte superor, donde escuchan al Doctor Odin hablan- 
do con su asistente sobre un experimento y una base lunar que 
le costó mucho dinero, además en su plática incluye a Ellone. 
Laguna de momento no hace nada y sale en busca de sus 
nuevos amigos que ya han escapado. Ellos le comentan que el 
Doctor Odin sabe el paradero de Ellone. El asistente, que parece 
ser alícdo de la resistencia contra Adel, le pregunta si tanto le 
interesa esa niña. “Es la razón principal por la que estoy aquí" 
Responde. Asi que ni tardo ni perezoso se dirige a su rescate. En 
la cabina encuentra la revista Weapon Monthly de julio, donde se 
muestra la espada lionheart, (¡Eso sí me interesa!). Tras pelear 
contra unos soldados. dan con el Doctor Odin quien escapa a su 
laboratorio. Laguna y los demás lo siguen y lo interceptan. Este se 
hace el tonto en cuanto:al paradero de Ellone pero al fin dice la 
verdad. Laguna y los otros van a su rescate, y cuando al final la 
bwern Atla3i Tione que se alegra mucho de verla; que no: 
sabe que haria sin ella y se limita a llorar teniendo a la niña en sus 
brazos 





Vaya, al fin despierto... solo para darme cuenta de que todos 
están a nuestro alrededor, en eso se aproxima un auto del que 
baja un sujeto que nos pregunta el objeto de nuestra visita. Edea 
pide hablar con el Doctor Odin para que la ayude y Ultimecia ya 
no se apodere de ella. El hombre nos lleya con el Doctor Odin 
quien nos recibe "Has llegado a buenas manos: Le dic 
experto en estas cosas". Edea se siente 
yo no lo estoy del todo, aún no Han 
hago notar. “Tranquilizate" Me: 
que el no puede hacer nad 
la única que pued 


vevo; Encontraremos- la for 


OT elo) s opción Y 
, alo antro. come 


Ka Tras Point, 
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bañemos. Nos 

Emos lleggi a la 
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riogéñica, y las 

Cnicos se encar- 

Kalle | ompañara, y ZEll 

J escolta. L : o'sé sresié biengkl 
escucha mis A por en yoz alta enoja: '¿Agaso 
confías en mí+ ¿Soy un trasero de gallina?” (justo como le fe 


a Seifer) “No". Me pide una oportunidad con al de - al Y 


de lo que es capaz. Desacuerdo, tendré quexcontfiar en dll 
Abordamos nuestras cápsulas, y fos larizan diré 

espacio. Mientras asciendo I69ra ver URAO enormes 

voladora dirigiéndose a la ciudad... me Porec- Queres: hole 

Pandora. Leí sobre ella Una vez Esperf ac 28 y ds demós 

puedan encargarse de la situación. 

Una vez despierto, me doy cuento que estóf tíotando. Al pare- 
cer estamos én la estación espacial. Uno dos encargados 
conecta la gravedad anificial y des endemos lentamente. 
A O A A 
acompañe y gue lleve O Rinoa cor ellos. 

Dejo a Rinoa en la camillá que > asignaron en el cuarto de 
cuidados. "Cuídala bien y no te atrevás a tocada” Le advierto al 
guardia "Vaya, se ve que eres su principe sinia brillante armadu 
ra". Esfe comentario no me causa ninguna gfacia. 

Me piden que voya a la cabina principal, dónde me muestran 
que el presidente de Eshtor se encarga de cuidar personalmente 
el estado de Sorceres Adel y me explican sobre el famoso anto 
de la luna, mostrándome un acercamiento de ello, Observo una 
condensación de extroños criaturas que forman una mancha 
roja, los científicos me comentan que quiere comenzar el Llanto 
de la luna, que todo se debe a un posible despertar de Adel y 
por ello se encuentra aguí el presidente de Eshtor... para osegu- 
rorse de que esto no suceda. Sueno interesante, pero lo Único 
que me importo ahora es encontrar a Ellone, Me informan aque 
ella:se encuentra en el segundo piso. ¡Al fin la tengo frente a mí 
Ellone me ofrece disculpas y me agradece por habería ayudado 
a recordor aquellos momentos que creía olvidados pora siern- 
pre."Con su ayuda pude vividos de nuevo”. "No tfíenes noda qué 
ográdecer... pero ahora yo necesito de tu ayudo. Rinoa está en 
como... Quiero que me lleves al momento en que perdió el 
conocimiento”. “Te llevaré” acepta "Pero no puedes cómbiar el 
pasado... Puedes verlo pero no cambiarlo, solo podernos modi- 
ficar nuestro presente. Sí cometimos algún error antes podemos 
enmendarlo en nuestro presente”. Sueña razonable, yo también 
pensaba en ello, pero... 

"Necesito que me ayudes a encontrar una forma para salvar a 

Rinoa" "¿Cómo? No la conozco" 
Responde ella "Para transportar a 

¿ Olguien al pasado necesito conocer a 
la persona y a otra que esté viviendo 
en el mismo tiempo. Fue por eso que 
transporté a los otros y ati porque 
eran los únicos que conocía y que 
coincidian en el mismo tiempo". Le 
GUINCreatiOns.OTB - - FACONOOK;-O 
para que la conozca y así pueda ayu- 


==. _ darme. "Haré lo posible". Repentina- 


QUE sucede. 


mente suenan las alarmas y vocean 
que hay problemas en el cuarto de 
observación... ¡Esperen un momento, 
ahí se encuentra Rinoa!. "¡Ve al cuarto 
de mando, ahí estarás segura!" Le digo a Ellone antes de ir a ver 


FIN 


en ple y caminando como zombie. ¿¡Que demo- 
2 AlLintentar acercarme a ella, una especie de 
Famoja contra la pared, vuelvo a intentarlo 
; No tengo otro remedio que seguirla. 

de control y 
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0.0 Elone, ella 
€, la údidn guepyédes a Pinoa, Dem 

IS A O observo 
unio E, lo Ffaemás poria ala, cómo a 
Prinoa estAmmberando a Adel todo; 15 S- e 
Flor por AVOCAS pero elá mo escucha 

nado "opera todos los controles corno sI 
fuera cApBRa HOsIO que logra libera og 
Adel... Latuna estállorando vor fin, todos 
1ds cictiras demoniacas han despertado MN 
sé acumulan y difigen hacia la Tie O 
fodos en una gran masa gelatinosa que 
fbdja justamente en Tears Pont, con ay: ¿do ea 
de Lunatic Pandora, (os que de eso 
frotaba, hunám, ahora entiendo] 
monstruos se acumulón en la estatua prin E-— — 
cipal pora dirigirse al inteñor de Tears Point 
Adel ha despertado, y es absorbido po a 
esta gran masa gelafínosa, Rinoa es sxpul 
sado abruptamente de ese sifio y se aleja 
más y más de la nave... Debo ayudara MN 
lodos comienzan a escapar pues sste fe 
nómeno le pegorá de lleno a la nave 
Elone, los dernós y yo, nos giígimos a ¡Gu 
cópsula de escops. En el comino escucho 
O voños pesonas cuestionóndose sobre la 
acontecido y que parece Como sí OÍGuien ue 
lo. hubiera planeado todo dada la un 
cronización perfecta de Lunoalíc Pandora y 
la hiveración de Adel Tienen razón a 
ello... ¿Quién pudo haber sido? 

En las cápsulas de escape, le pido 
Ellone que me lleve al momento en 2US 
Rinoa perdió el conocimiento, para com- 
prender lo que está sucediendo y encon- me 
traruna manera de ayudaria, "Haré lo posi- 
ble mientros escapamos de la nave". 
Comienzo a soñar, veo a Zell y a Rinoc a 
hablando sobre mi anillo, Rinoa le pregun- 
ta a Zell que cómo lo conseguí, pero él noWN 
lo sabe. "Me gustaría llevarlo puesto” Dice 
ella. Zell se echa para atrás, cree que se 
refiere a que yo le nida que se case con-N 
migo, pan Kio e vontesia que no es so 
"En verdad me gusta y quiero llevar uno 
así". -Zell le comenta que es un experto ena ? > 


lodos le y Ma 


NTAS Y vin 





rea. 
184 


ese tiwa de abaujyws y Yue Nu is 
costará nada, copiarlo fielmente 
(¡Así que por eso me pidió el ani- 
llo!). Despierto y le digo a Ellone 
que se fue muy atrás, ella me 
pide una disculpa y de nuevo me 
lleva al pasado, justamente en el 
momento en que Rinoa perdió el 
conocimiento. Esperen, ¿quién está 
detrás de ella? Nunca la había visto 
antes, Rinoa se acerca a Seifer y le habla como 
si fuera sú caballero, tal como le decía Edea... Le pide que lleve 
Lunatic Pandora hasta Tears Point, que ella se encargará del 
resto. Seifer se levanta y como zombie se aleja a cumplir sus 
órdenes en lo que Rinoa se desmaya. Al despertar, Ellone y yo 
nos cuestionamos sobre lo acontecido, y nos damos cuenta que 
se trataba de Ultimecia, quien, tras salir del cuerpo de Edea, se 
apoderó del de Rinoa con tal de liberar a Adel y al parecer ¡Sialeje] 
ya no se encuentra bajo su embrujo. 
inmediatamente le pido que me muestre dónde está Rinoa. 
"No puedo hacer eso pero puedo llevarte al pasado inmediato" 
Me duerme de nuevo, y veo a Rinoa flotar en el espacio, sola, 
con su traje avisándole que está acabándose el funcionamiento 
vital, trato de comunicarme con ella, que me escuche, pero es 
inútil. Se quedará sin oxígeno en cuestión de segundos. Rinoa, 
por favor, contéstame, no te rindas. Ya se le han acabado las 
reservas de energía... ¡Vamos Rinoa, no te rindas!, Recuerda los 
momentos que hemos pasado juntos... ¡No me dejes solo!. Lo 
único que puedo hacer es observar su linda carita intentando 
atrapar las últimas bocanadas de aire. ¡Por favor aguanta un 
pocamás. ¡Maldición!... Me limito a mirarla. Unos anillos, réplicas 
del miontlótan fíénte a su cara y la tocan, esto ayuda a que abra 
los ojosáSonrie*al verlos, y enciende el suministro de oxigeno de 
emergencia. En Verdad me asustaste, gracias por seguir luchan- 
do. Despierto y sin dudarlo me dirijo a salvarla. Piet y Ellone tratan 
de detenerme ya que nuestros suministros de oxígeno Cf 
bajos.y nunca la lograremos, pero no les hago caso y me lanzo al 
espacio. Abro lá escotilla y una vez en el espacio intento manio- 
brar hacia ella; sé que si fallo no podré alcanzarla y la perderé 
pata siempre, así que me muevo son sumo cuidado y precisión. 
¡Esto es desesperahte!. Pensar que estamos solos, vagando en el 
gran espacio...fPor fin la tengo! Ahora el problema es cómo sal- 
varnos. Es injusto que después de tanto trabajo para hacerla des- 
pertar y poderieste 


des $ 
DEA A ABBA 


star a su lado, terminemos muriendo y errantes 

lé haré? Enesoveo que entre los restos de la 

base espacial'sée acerca algo parecido a una de nave. Me 

fuerza y entramos por.su escotilla, ya adentro, nos 

s trajes espaciales, y respiramos un poco de aire fres- 

s a salvo.. Rinoa se me queda viendo. “Gracias por 

olvada por segunda ocasión”. Abre los brazos “Hace 

E o ERE 

ahora? vamos, dame un abrazo!”. Le hago ver'que nos deje- 

mos de esto, que estoy seguro que quiere seguir Con vida y ver 

de nuevo a todos "Será mejor que busquemos una forma de 
regresar ala Tierra. 

rar la nave descubrimos que está infestada de Aliens. 

tamos, pero aunque los vencemos siguen vida y cuan- 

mos un cuarto, vencemos a otro y regresamos, continúan 

inoa sugiere que los eliminemos de acuerdo a su color, y 

do. Al llegar a la cabina de mando, ella se emociona 

o luce, mientras yo me pregunto cómo se conducirá. De 

escuchamos que por la radio piden saber si estamos 

fiiéndose a nosotros como Ragnarok, supongo que es el 

nombre de la nave. Respondo de inmediato. "¿Esta nave puede 

llevamos a casa?" Pregunto. ."Afirmativo, no se preocupen". Nos 

exallcrón cómo se hace pues su computadora se guía por 

coofalenadas y el piloto automático nos llevara de vuelta. Piden 

que desconecte el sistema de gravedad artificial, para que osí 

nos. dure más el combustible. Obedezco. Al ejecutar la orden 

parece que el. sistema estaba conectado con la radio de la 

nave, ya que por el altavoz comienza a escuchárse la canción 

de Eyes on me. Rinoa:comienza a flotar a la cabina, así que voy 

por ella, suponiendo que no tiene.el entrenamiento adecuado 

para estos casos. Cuando la tengo comenzamos a descender 

lentorrente an rmingianta Planear mis brozas, MER TANIA da 

mi. "...Pronto llegaremos a casa. Ve u tu lugar. Ella me piue estar 

asi un poco más. "¿Por qué me abrazos de esta forma?”. “¿No te 


gusic que te zbrucean asíe” "No suelen abrazarme de esta ma- 
nera con regularidad” Respondo. "Y cuando eras pequeño...¿No 


asustado... asustado de tener este sentimiento cuando se vaya 
esta tranquilidad que tengo ahora, tal y como sucedió antes...”. 
"sEstabas asustado de perdernos?... ¿Era por eso que Se CA 
mantenías a distancia?”. "Siempre estuve solo”. "Squall, te has per- 
dido de todas las cosas buenas de la vida... Te has perdido de 
mucho"... "Tal vez" le respondo. “Definitivamente” (Comenta ella 
"Me gusta mucho esto, me gustaba tener a mi mama abrazón- 
dome, a mi papá también... cuando regresaba al final de algu- 
na batalla, después de habernos separado a causa de su traba- 
jo". ¡Vaya comentario! "No soy tu mamá" le digo y ella, con gesto 
cómico exclama: "¡No, por supuesto que no!... Pero ahora... 
Squall, tú eres el único que me hace sentir tranquila, confortable 
y feliz... Con deseos de que nunca acabe este momento". 


"¡Cómo sea!"  Exclamamos 
ambos a un tiempo. "Deberías 
volver a tu asiento y ponerte el 
cinturón de seguridad". "Espera un 
momento, estar así es tan recon- 
fortante". Pensándolo bien es 
agradable. "¿Cuando volvamos, 
podremos estar juntos?". Me pre- 
gunta. "Tal vez... Nadie puede pre- 
decir el futuro, no hay garantías... 
esos fueron tus palabras Rinoa". 

ES olle US O) 

que quiso decir. "Deberíamos pen- 

sar en qué haremos cuando regresemos” Comento. Al parecer 
que no le agrada lo que digo pues se aleja y va a su asiento 
comentando que ellos van a estar enojados con ella. "aPor qué 
van a enojarse?” Le pregunto. La radio comienza a sonar elo 
nuevo preguntando cuántas personas se encuentran con 
nosotros, ya que en las cápsulas de escape recuperadas todos 
están completos a excepción de una persona. Respondo: “Somos 
dos, Squall Leonheart, Seed de Balamb Garden y Rinoo”. "RiINOA... 
the Sorceres”, preguntan intrigados. ¿Acaso es verdad?... ¿Rinoa 
es una hechicera? Ella me mira. "Me he convertido en una de 
ellos... ya no podré estar contigo nunca más". "No quiero el 
futuro, quiero el presente que estoy viviendo en este momento, 
solo quiero estar contigo". Por la radio me piden que conteste. La 
ignoro, solo la escucho a ella "Ya nadie querrá estar conmigo... 
Squalil, estoy asustada". Tiene lágrimas en los ajos y solloza. Me lim- 
ito a tomar su mano. "No quiero regresar" Dice. 

Descendemos No sé que debo hacer. Es otro obstáculo en mi 
vida, pero... por primera vez. no sé qué camino debo tomar. 
Vine tan lejos porque me haces falta. Rinoa... Acaso... ¿Ahora 
debo dejarte ir?. 


Al llegar ala Tierra. ya hos esperan los científicos de Eshtar. 
Vienen por Rinoa y.se refieren a ella como Sorceres Rinoa, le 
piden que los acompañe, que deben sellar sus poderes con tal 
de que no causen ningún mal a la humanidad. Ella acepta icon 
ellos y le agradecen por entenderla situación pero antes ES 
pide hablar conmigo. Me dice que la persona que liberó a Adel, 
no era ella... "Nunca haría algo así" (Eso lo sé). Que se trataba de 
Ultimecia, una Sorceres del futuro que planea comprimir el tiem- 
po. "Sino hago esto Ultimecia seguirá tratando de apoderarse de 
mí hasta cumplir con su meta y no debemos de permitir que eso 
suceda... Debo irme ahora". Avisa que está lista. Nos miramos, ella 
está a punto de partir y yo... yo no quiero que se aleje de mi vida. 
"¡Rinoa!... No te vayas". Ella regresa. Me da las gracias pero debe 
hacerlo. Recuerda que aun tiene mi anillo e intenta quitárselo 
para devolvérmelo. "Guárdalo" Le pido. "¿Estás seguro?". Sonrío 
"ST. Nos miramos fijamente «deseando que esto no esté suce- 
diendo, y entonces ella parte a Sorceres Memorial donde la apri- 
sionarán tal y como lo hicieron con Adel. Solo puedo ver como se 
aleja. "Es lo que Rinoa ha decidido, ¿ acaso no hay nada que 
pueda hacer para solucionar esto?” 
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